Modelowanie ksztaltu krzywych i powierzchni

Seminarium licencjackie 2024/2025 dla kierunku:
Modelowanie matematyczne i analiza danych.

Krzywe i powierzchnie, oprécz tego ze sa z natury geometryczne a wiec sa
obiektami zainteresowant matematyki, maja obecnie zastosowania w: modelo-
waniu trajektorii ruchu (obiektéw i kamery) z zadana klasa gtadkosci; mode-
lowaniu czcionek komputerowych; modelowaniu produktéw przemystowych
z zadana charakterystyka odbijania $wiatla i polysku powierzchni; grafice
wektorowej i animagji; interpolacji punktéw i stanéw na plaszczyZnie i w
przestrzeni tréjwymiarowe;.

Plan tematyczny:
Opis parametryczny krzywych i powierzchni.
Krzywe i platy Béziera.
Krzywe B-sklejane.
Reprezentacje Hermite’a.
NURBS.
Ciaglos¢ analityczna i geometryczna krzywych i powierzchni.
Zagadnienia interpolacyjne.
Realizacja i wizualizacja komputerowa poznanych tematéw.
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