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Wstep do programowania: JavaScript

Rozpocznij swojg podroz z kodowaniem

Opis kursu. Kurs jest idealnym punktem startowym dla kazdego, kto chce wejs¢ w swiat tworzenia
oprogramowania. JavaScript, bedac jednym z najbardziej uniwersalnych jezykow programowania, jest
niezbedny dla front-endowychi full-stack developerdow. Kurs zapewnia solidne podstawy, niezbedne do
zrozumienia i stosowania JavaScript w praktycznych projektach. Kurs jest przeznaczony dla poczatkujgcych,
jak i tych, ktorzy maja juz pewne podstawy, ale chcg uporzgdkowac i rozszerzy¢ swojg wiedze o JavaScript.
Wstepne wymagania: uczestnicy powinni posiadaé podstawowg wiedze na temat obstugi komputera oraz
rozumie¢ podstawowe koncepcje zwigzane z systemami operacyjnymi. Nie jest wymagana wczesniejsza
znajomos$¢ programowania w jakimkolwiek jezyku.

Forma zajeé: zajecia w formie online z wykorzystaniem platformy MS Teams.

Liczba godzin: 30 godzin lekcyjnych, 15 spotkan po 90 minut.

Jezyk kursu: jezyk polski, wybrane materiaty kursu zostang réwniez udostepnione w jezyku ukrainskim.
Maksymalna liczba uczestnikéw kursu: 30 oséb.

Szczegbtowy opis kursu:

e (Cel: Celem kursu jest nabycie przez uczestnikow podstawowej wiedzy na temat jezyka
programowania JavaScript oraz umiejetnosci stosowania JavaScript w praktycznych projektach.

e Tresci programowe: Struktura jezyka JavaScript. Zmienne i ich rodzaje, tablice, obiekty, struktury
warunkowe i cykliczne oraz funkcje w jezyku JavaScript. Pojecie Document Object Model oraz
podstawy HTML i JQuery. Programowanie interaktywne oraz obiektowe w JavaScript. Tworzenie
prostych gier za pomoca HTML, JQuery oraz JavaScript

e Oczekiwane rezultaty: W ramach kursu, uczestnicy nauczg sie
rozumiec i stosowac podstawy sktadni JavaScript, w tym zmienne, typy danych, funkcje i obiekty,
tworzy¢ interaktywne strony internetowe, korzystajgc z DOM i zdarzen, poznajg podstawy
programowania asynchronicznego, w tym promisy i async/await, nauczg sie rozwija¢ projekty, ktére
wykorzystujg zdobytg wiedze w praktycznych zastosowaniach.

e Zaliczenie: rozwigzywanie biezgcych zadan w trakcie trwania kursu oraz napisanie testu
koncowego.

e Poswiadczenie: kazdy uczestnik, ktéry uzyska zaliczenie kursu, otrzyma imienne potwierdzenie
udziatu w zajeciach zawierajgce dane uczestnika (imie i nazwisko), temat kursu, czas trwania zajec¢,
dane organizatora kursu oraz date wystawienia dokumentu.

Harmonogram zajec:

e  Zajecia w godzinach: 14.15-15.45

e Daty: 04.04.,11.04.,18.04., 23.04., 25.04., 30.04., 07.05.,09.05.,14.05., 16.05.,21.05.,
23.05.,28.05.,28.05., 06.06., 13.06.




