APLITT

REGULAMIN KONKURSU
,,WIZJONER TRANSFORMAC]I CYFROWEJ"

§ 1. Postanowienia ogélne.

1. Niniejszy Regulamin, zwany dalej ,Regulaminem”, okresla warunki uczestnictwa
w konkursie ,Wizjoner transformacji cyfrowej” zwanym dalej ,,Konkursem”.

2. Organizatorem Konkursu jest Aplitt sp. z 0.0. z siedzibg w Gdansku przy ul. Arkonskiej 11,
wpisana do rejestru przedsiebiorcéw prowadzonego przez Sad Rejonowy Gdansk-Poétnoc
w Gdansku, VIl Wydziat Gospodarczy KRS pod numerem 0000692419, NIP: 584-27-63-014,
kapitat zaktadowy: 15 178 100,00 2z, zwana dalej ,Organizatorem”. Konkurs
organizowany jest we wspotpracy z Uniwersytetem Gdanskim.

3. Uczestnikami Konkursu, zwanymi dalej ,,Uczestnikami”, mogg by¢ wytacznie studenci
Uniwersytetu Gdanskiego.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania Konkursu bez podania przyczyny.

5. Wszystkie informacje i ogloszenia dotyczgce Konkursu publikowane bedg na stronie:
mfi.ug.edu.pl/konkurs-aplitt. W trakcie trwania Konkursu Uczestnicy mogg kontaktowac
sie z Organizatorem, w tym: zgtasza¢ swoje zastrzezenia co do przebiegu Konkursu,
zadawac pytania dotyczgce Konkursu.

§ 2. Innowacyjny Projekt.

1.  Przedmiotem Konkursu jest stworzenie i zaprezentowanie pomystu na nowy produkt,
ustuge lub katalog ustug, ktére mogtyby by¢ oferowane przez Organizatora, a ktére
wpisujg sie w koncepcje transformacji cyfrowej i beda stanowi¢ odpowiedz na potrzeby
jednego z ponizszych obszaréw:

a) Innowacje technologiczne:
e cyberbezpieczehstwo;
e innowacyjne ustugi w chmurze;

b) Innowacje produktowe:
e  cykl zycia klienta;
e przemyst4.0;
e instytucja finansowa przysztosci;
e innowacyjny handel detaliczny.

2. Przedmiotem Projektu moze by¢ w szczegélnosci:
1) Stworzenie pomystu na catkowicie nowy, pionierski produkt lub ustuge,

2) Przedstawienie pomystu wdrozenia rozwigzan juz istniejgcych, ktére odniosty
sukces na innych rynkach, podczas gdy na rynku polskim sg nieznane lub ich
potencjat nie jest wykorzystywany,
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3) Stworzenie pomystu na rozwiniecie, zmiane lub zwiekszenie jakosci znanego juz
na rynku polskim produktu lub ustugi, ktére w znaczny sposéb poprawi ich
konkurencyjnosc.

8§ 3. Zasady uczestnictwa w Konkursie.

1. Uczestnicy Konkursu moga dokonywac zgtoszen Projektéw opracowanych samodzielnie.

2. Projekt powinien zosta¢ opracowany i zgtoszony zgodnie z formularzem zgtoszenia
konkursowego, ktorego wzor stanowi zatgcznik nr 1 do niniejszego Regulaminu. Dtugos¢
odpowiedzi na kazde z podanych we wzorze zgtoszenia pytan jest dowolna. Dopuszczalne
jest rowniez dokonanie zgloszenia w innej formie, pod warunkiem uwzglednienia
komponentoéw wyszczegdlnionych w zatgczniku nr 1.

3. Dopuszczalne jest dotgczenie do zgtoszenia konkursowego dodatkowych dokumentow
stuzagcych  kompleksowemu zaprezentowaniu Projektu, takich jak specyfikacje
produktowe, wizualizacje, rysunki i wykresy, schematy, grafy, mockupy, przyktady
podobnych rozwigzan stosowanych na innych rynkach.

4. Wraz ze zgtoszeniem Projektu Uczestnik powinien ztozy¢ pisemne oswiadczenie o
akceptacji niniejszego Regulaminu bez zastrzezen (zatgcznik nr 2 do Regulaminu) oraz
oswiadczenie dotyczgce autorstwa Projektu iprzejscia autorskich praw majatkowych
(zatgcznik nr 3 do Regulaminu).

5. Zgtoszenia przekazane po terminie lub niezawierajgce wymaganych danych oraz
os$wiadczen nie bedg braty udziatu w Konkursie.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do wylgczenia z udziatu w Konkursie Uczestnikow
ktorzy naruszyli Regulamin.

§ 4. Przebieg Konkursu i nagrody.

7. Zgtoszen Projektow nalezy dokona¢ w terminie do 15 marca 2023 r. w formie e-mail do
Zespotu Innowacji: dpub@aplitt.pl. Do zgtoszenia nalezy dotaczy¢ wszystkie dokumenty
wymagane zgodnie z § 3 Regulaminu (skany podpisanych dokumentéw). Oryginaly
dokumentéw przekazac nalezy w terminie i w sposdb uzgodniony z Organizatorem.

1. W terminie do 31 marca 2023 r. Komisja Konkursowa wytoni maksymalnie 3 Finatowe
Projekty i zaprosi Uczestnikédw do zaprezentowania Projektéw w dowolnie wybranej
formie bezposrednio przed Komisjg Konkursowg oraz odpowiadania na biezace pytania
Komisji.

2. Ostateczne wyniki Konkursu ogtoszone zostang 30 kwietnia 2023 r. poprzez publikacje
informacji na stronie UG oraz na profilu facebookowym UG, a takze wystanie informacji e-
mail do wszystkich Uczestnikéw Finatowych Projektow.

3. Nagroda w Konkursie jest:

1) nagroda pieniezna w wysokosci 1500 zt brutto ;
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2) mozliwos¢ odbycia ptatnego stazu u Organizatora, w 3 nastepujacych po sobie
miesigcach w terminie od 1.06.2023 r. do 31.12.2023 r., w wymiarze 50 godzin w
miesigcu. Zakres zadan, wynagrodzenie i forma wykonywania stazu (zdalnie,
stacjonarnie czy hybrydowo) zostang indywidualnie ustalone z laureatem Konkursu.

3) nagroda pieniezna w postaci udziatu w sprzedazy:
a) sprzedaz licencyjna lub abonamentowa wytworzonej ustugi:

Laureat w pierwszych dwodch latach sprzedazy produktu, ktory jest efektem
zgtoszonego pomystu, otrzymuje 1% brutto od catkowitej kwoty sprzedazy w
danym miesigcu. Przy obliczaniu nagrody uwzgledniane sg kwoty faktur
wystawionych przez Aplitt sp. z o. o. dotyczagce produktu bedacego efektem
zgtoszonego pomystu.

b) sprzedaz jednorazowa wytworzonego produktu lub ustugi:

Laureat otrzymuje 1% brutto od catkowitej kwoty sprzedazy ustugi lub produktu
bedgcego efektem zgtoszonego pomystu.

4. Nagrody pieniezne naliczane i wyptacane sg w miesigcu nastepujgcym po miesigcu, w
ktérym wystawiono fakture za produkt lub ustuge bedaca efektem zgtoszonego pomystu.

5. Organizator zastrzega, ze kwoty nagrod przewidzianych w niniejszym Regulaminie
pomniejszone zostang o ewentualne naleznosci publicznoprawne (podatek, sktadki na
ubezpieczenie), ktére Organizator bedzie zobowigzany odprowadzi¢ zgodnie z
obowiagzujgcymi przepisami.

6. Uczestnicy tracg prawo do danej nagrody w wypadku naruszenia postanowien
niniejszego Regulaminu, przede wszystkim w wyniku naruszenia cudzych praw autorskich
lub tez w przypadku odmowy zawarcia umowy przeniesienia autorskich praw
majatkowych do Projektu, o ktérej mowa w § 6 ust. 1 niniejszego Regulaminu.

§ 5. Komisja.

1. Nad prawidlowoscig przebiegu Konkursu, wytonieniem zwycieskich Projektéw oraz
przyznaniem nagréd czuwac bedzie Komisja powotana przez Organizatora w sktadzie 4
0s6b.

2. Komisja Konkursowa moze zadawa¢ Uczestnikom dodatkowe pytania przez caly czas
trwania Konkursu.

3. Rozstrzygniecie Konkursu nastapi poprzez przeprowadzenie obrad. Zastrzega sie, ze:
1) obrady Komisji sg tajne,

2) w przypadku réwnomiernego roztozenia sie gtoséw pomiedzy cztonkami Komisji,
za decydujacy uwaza sie gtos przewodniczacego Komisji Konkursowej,

3) decyzje Komisji sg ostateczne i nie podlegajg procedurze odwotawczej; Organizator nie
jest zobowigzany do udzielania wyjasnien w przedmiocie decyzji Komisji,
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4) w swoich decyzjach Komisja jest catkowicie autonomiczna, a przy ocenie Projektow
kierowac sie bedzie miedzy innymi: realnymi (technicznymi, finansowymi i osobowymi)
mozliwosciami wdrozenia Projektu, przewidywanymi korzySciami i ryzykiem
zwigzanymi z wdrozeniem Projektu, przewaga Projektu nad produktami lub ustugami
oferowanymi przez podmioty konkurencyjne oraz dostepnoscig na rynku polskim
podobnych rozwigzan.

§ 6. Prawa autorskie.

1. Poprzez przekazanie zgtoszenia konkursowego Projektu Uczestnicy wyrazajg zgode na
przeniesienie na rzecz Organizatora wszelkich autorskich praw majatkowych
przystugujacych im do zgtoszonego Projektu, ktéry zostanie nagrodzony, na wszelkich
znanych polach eksploatacji, bez ograniczen czasowych i terytorialnych, wraz z
uprawnieniem do wykonywania autorskich praw zaleznych oraz wystepowania z
roszczeniami przystugujgcymi  autorowi utworu. Przeniesienie autorskich praw
majatkowych nastgpi na podstawie umowy zawartej pomiedzy Organizatorem a
Uczestnikiem nagrodzonego Projektu, a catkowite wynagrodzenie za ich przeniesienie
zawarte jest w wysokosci nagrody przyznanej zgodnie z 8 4 niniejszego Regulaminu.

2. Uczestnicy Konkursu zobowiazujg sie zachowac w tajemnicy oraz nie wykonywa¢ zadnych
autorskich praw do Projektu do czasu rozstrzygniecia Konkursu. Powyzszy obowigzek
wygasa co do Projektow nienagrodzonych z chwilg ogtoszenia wynikéw Konkursu,
natomiast co do Projektéw nagrodzonych szczegdtowe prawa i obowigzki Stron zostang
uregulowane w umowie, o ktérej mowa w ust. 1 zdanie drugie.

3. Po zakonczeniu Konkursu Organizator moze wykorzystac Projekt, ktéremu nie przyznano
nagrody w Konkursie, pod warunkiem ze Projekt ten nie zostat juz wczesniej przez
Uczestnikdw wykorzystany ani przekazany do wykorzystania podmiotowi trzeciemu.
Warunkiem wykorzystania Projektu jest zawarcie przez Organizatora z Uczestnikiem
bedacym tworca Projektu stosownej umowy przeniesienia autorskich praw majatkowych.

§ 7. Postanowienia koncowe.

1. Regulamin Konkursu jest dostepny w siedzibie Organizatora.

2. Organizator zastrzega sobie prawo dokonywania zmian w Regulaminie bez podawania
przyczyny.

3. W przypadku pojawienia sie w trakcie Konkursu watpliwosci lub potrzeby uregulowania
kwestii zwigzanej z Konkursem i jego przebiegiem, Organizator moze wydac szczegdtowe
wyjasnienia dotyczgce Konkursu. Zadane pytania i wyjasnienia publikowane bedg tym
samym kanatem, przez ktéry trafity do Organizatora. W szczegolnie uzasadnionych
przypadkach, kiedy tres¢ pytania Uczestnikéw lub udzielonych wyjasnien mogtaby ujawnic
zatozenia przedstawionego przez Uczestnikdw pomystu na produkt lub ustuge lub dotyczy
kwestii niewptywajacej na ogélne zasady Konkursu, wyjasnienia mogg by¢ udzielone
indywidualnie w formie e-mail.

4., Z zastrzezeniem ust. 3, niniejszy Regulamin jest jedynym dokumentem okreslajgcym
zasady Konkursu.
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5. Zgtoszenie Uczestnictwa w Konkursie jest réwnoznaczne z wyrazeniem zgody na
przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych w celu realizacji Konkursu.
Uczestnikom Konkursu przystuguje prawo dostepu do danych i ich poprawiania.
Organizator przetwarza dane osobowe zgodnie z Rozporzgdzeniem Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb
fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogélne rozporzadzenie o
ochronie danych), wytacznie w celu przeprowadzenia Konkursu, w szczeg6lnosci wydania
nagrod w Konkursie, ogtoszenia listy Uczestnikow, ktorym przyznano nagrody w
Konkursie oraz na potrzeby sprawozdawczosci podatkowej i finansowej.

6. Wszelkie ewentualne zastrzezenia, spory i watpliwosci zwigzane z przeprowadzaniem
Konkursu rozpatrywane bedg przez Komisje Konkursowg, a w przypadku skierowania
sporu na droge postepowania sgdowego - przez sad wiasciwy miejscowo dla
Organizatora bedgcego pracodawcg Uczestnika.

7. W kwestiach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie stosuje sie powszechnie
obowigzujgce przepisy prawa.
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Zatacznik nr 1

do Regulaminu konkursu

Formularz zgtoszenia:

1. Opis pomystu

2. Kanwy z uwzglednieniem:
a) Profil klienta

Na podstawie trzech kategorii (zadania do zrealizowania przez osobe odczuwajacg dang
potrzebe, bolgczki i korzysci) kanwa ta pozwala zrozumie¢, kim jest klient w zaproponowanym
modelu biznesowym, kresli jego profil, bedacy sumga sktadowych:

Zadania do zrealizowania

Lp. . . Bolaczki Korzysci
P przez uzytkownika 2 y
Swoboda ruchéw podczas podroézy,
Wygodny transport bagazu Zabranie ze sobg w podroz mozliwo$¢ samodzielnych dziatan z
Przyktad .- - - ) : L
podczas podrézy wielu ubran i rzeczy osobistych | wykorzystaniem niezajetych

transportem korczyn

b) Model biznesowy

Model biznesowy jest wynikiem dopasowania profilu klienta i profilu wartosci.

Kluczowi Propozycje wartosci Kluczowa Relacje z klientem Segmenty
partnerzy dziatalnos¢ klientéw
Zasoby Kanaty dystrybucji
Struktura kosztéw Strumienie przychodéw
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3. Badanie rynku i konkurencji

Weryfikacja rynku pod katem istniejgcych juz rozwigzan o zaproponowanym zakresie pomystu.

4. Interesariusze projektu

5. Propozycja partnera/ow biznesowego/ych

6. Propozycja cennika rozwigzania

7. Prognoza kosztéw i przychodow

Na potrzeby opracowania pomystu oraz dla tatwosci wykonywania obliczen sugerujemy jako
koszt 1 roboczogodziny pracy kazdego pracownika Aplitt oraz potencjalnych konsultantow
zewnetrznych wykorzystywac kwote 100 zt.

Preferowane narzedzie - arkusz kalkulacyjny.

8. Strategia marketingowa
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9. Specyfikacja rozwigzania

Ogolny zarys dziatania narzedzia. Mile widziane grafiki.

10. Ocena zagrozen

Zgodnie z plikiem ,Ocena zagrozen” stanowigcym zatgcznik nr 4 (plik Excel).

11. Model ptatnosci

Subskrypcja, ptatnos¢ jednorazowa, inne...

12. Model obstugi klienta
Cykl zycia klienta. Mile widziane grafiki.

13. Skrécona instrukcja narzedzia
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Zatacznik nr 2

do Regulaminu konkursu

Oswiadczenie

Ja nizej podpisany zgodnie oswiadczam, iz zapoznatem sie z Regulaminem Konkursu ,WIZJONER
TRANSFORMAC]I CYFROWE]", akceptuje warunki Regulaminu i nie wnosze co do jego tresci

jakichkolwiek zastrzezen.

Podpis Uczestnika
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Zatacznik nr 3
do Regulaminu konkursu

................... , dnia........ 2023 r.

Oswiadczenie
Ja nizej podpisany:

1) zgodnie oswiadczam, iz jestem wytgcznym pomystodawcg/twércg przestanego w ramach
konkursu ,WIZJONER TRANSFORMAC]I CYFROWEJ" Projektu i nie narusza on zadnych praw
0s6b trzecich;

2) zobowigzuje sie zachowac Projekt w tajemnicy oraz nie wykonywa¢ zadnych autorskich
praw do Projektu do czasu rozstrzygniecia Konkursu;

3) na wypadek przyznania zgtoszonemu przeze mnie Projektowi nagrody w Konkursie,
zobowigzuje sie do zawarcia z Organizatorem umowy przeniesienia autorskich praw
majatkowych do Projektu na warunkach wskazanych w regulaminie Konkursu.

Podpis Uczestnika
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