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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Instytut Informatyki

Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka forma| stacjonarne
Fizyki i Informatyki . ’mlodul wszystkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr inz. Emilia Lubecka; dr Monika Rosicka; mgr Radostaw Ziemann; mgr inz. Anna Nenca; mgr tukasz Mielewczyk; dr Piotr
Artukowicz; mgr Maciej Dziemianczuk; mgr Aleksandra Tejszerska; prof. UG, dr hab. Marcin Wiesniak; dr Magdalena Godlewska; dr
inz. Arkadiusz Mirakowski; dr Mikotaj Czechlewski; dr Karol Horodecki; prof. UG, dr hab. Andrzej Nowik

Formy zaje¢, sposob ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 3

Wyktad, Cw. laboratoryjne Przedmiot w wymiarze 15h wyktadu i 30h ¢w. lab. +
Sposéb realizacji zajeé praca wtasna studenta

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Cw. laboratoryjne: 30 godz., Wyktad: 15 godz.

Termin realizacji przedmiotu

2019/2020 zimowy
Status przedmiotu Jezyk wykladowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

wymagania egzaminacyjne

- Projektowanie doswiadczen Sposéb zaliczenia

- Rozwigzywanie zadan

- Wykonywanie doswiadczen

- Wyktad z prezentacjg multimedialng

- ¢wiczenia na pracowni komputerowej —
rozwigzywanie zadan - ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych

otrzymywanych w trakcie trwania semestru

- Zaliczenie na ocene
- Zaliczenie (zal)
Formy zaliczenia

- kolokwium
Podstawowe kryteria oceny

Przedmiot konczy sie pisemnym kolokwium zaliczeniowym, zaliczenie od 51% punktéw.
Przed przystapienieniem do kolokwium konieczno$¢ zaliczenia ¢wiczen laboratoryjnych.
Ocena z ¢wiczen na podstawie wynikow z prac domowych oraz aktywnosci na
zajeciach.

Sposéb weryfikacji zatozonych efektow ksztalcenia

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Brak. Co najwyzej znajomo$¢ obstugi komputera na poziomie podstawowym.

B. Wymagania wstepne
Znajomos¢ podstaw obstugi komputera.

Cele ksztatcenia
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Zapoznanie studentéw ze Srodowiskiem Linux oraz podstawami pracy z systemami zarzadzania projektami programistycznymi. Wprowadzenie do
BASH, systemu sktadu tekstu LaTeX, systemu kontroli wersji GIT.

Tresci programowe

Podstawy pracy w systemie UNIX

wn =

Programowanie skryptow powtoki.
4. Wprowadzenie do systemu LaTeX

Zarzadzanie projektem programistycznym za pomoca systemu Git.

Wykaz literatury

* A. Robbins, N. H. F. Beebe. Programowanie skryptéw powtoki. Helion 2005.

+ C. Albing, JP Vossen, C. Newham. Bash receptury. Helion 2008.

+ S. Chacon, Pro Git — professional version control (podrecznik dostepny online; jest polskie ttumaczenie).

» T. Oetiker, H. Partl, I. Hyna, E. Schlegl. Nie za krétkie wprowadzenie do systemu LaTeX2e (ttumaczenie J. Gotdasz, R. Kubiak, T. Przechlewski).

Kierunkowe efekty ksztatcenia

K_W04: zna podstawowe konstrukcje programistyczne oraz
struktury danych, K_W12: zna podstawowe zasady
bezpieczenstwa i higieny pracy w zawodzie informatyka
K_UO03: potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole
informatykéw, w tym takze potrafi zarzgdza¢ swoim czasem
oraz podejmowac zobowigzania i dotrzymywac terminéw,
K_UO04: potrafi porozumiewac sie przy uzyciu réznych
technik w srodowisku zawodowym oraz w innych
$rodowiskach, w tym w jezyku angielskim oraz z
wykorzystaniem narzedzi informatycznych, K_U05: potrafi
pisa¢, uruchamiac i testowa¢ programy w wybranym
Srodowisku programistycznym, K_UO06: projektuje, analizuje
pod katem poprawnosci i ztozonosci obliczeniowej oraz
programuje algorytmy; wykorzystuje podstawowe techniki
algorytmiczne i struktur danych

Wiedza

Student zna podstawowe polecenia powtoki Bash. Potrafi korzysta¢ z podrecznikéw
online. Zna zasady pracy z jednym z systemdw zarzadzania oprogramowaniem.
Odréznia edytory WYSIWYG (What You See Is What You Get, co znaczy dostownie
to co widzisz jest tym co otrzymasz) od edytorow WYSIWYM (What You See Is
What You Mean — to co widzisz jest tym, o czym myslisz).

Umiejetnosci

Student:
« potrafi korzysta¢ z podstawowych polecen powtoki
« potrafi napisa¢ w edytorze i uruchomi¢ prosty skrypt w Bash’u
* umie utworzy¢ repozytorium i nim zarzadzac¢
» umie tworzy¢ dokumenty w formacie LaTeX

Kompetencje spoteczne (postawy)

- postawa zrozumienia dla znaczenia i jakosci pracy umystowej zwigzanej z
programowaniem

- wytrwatos¢ i cierpliwo$¢ w dgzeniu do celu

- planowanie i rozwijanie strategii algorytmicznych przy rozwigzywaniu problemoéw

Kontakt

elubecka@inf.ug.edu.pl

Srodowisko programisty #11.3.1108 | a76623181c37c8a3b3f6c02f65a0e00c | Strona 2 z 2



