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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Instytut Informatyki

Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka forma| stacjonarne
Fizyki i Informatyki . ’mlodul wszystkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

prof. UG, dr hab. Pawet Zylinski
Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 3

Wyktad, Cw. laboratoryjne
Sposéb realizacji zajec

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Cw. laboratoryjne: 15 godz., Wyktad: 15 godz.
Termin realizacji przedmiotu

2020/2021 letni
Status przedmiotu Jezyk wyktadowy

obowigzkowy polski

Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub
wymagania egzaminacyjne

Sposéb zaliczenia

- Projektowanie doswiadczen
- Wyktad problemowy

- Wyktad z prezentacjg multimedialng Zaliczenie na oceng

Formy zaliczenia

- wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja

- egzamin pisemny z pytaniami (zadaniami) otwartymi

- egzamin pisemny testowy

- kolokwium

- egzamin pisemny (dtuzsza wypowiedz pisemna / rozwigzanie problemu)

- wykonanie pracy zaliczeniowej - wykonanie okreslonej pracy praktycznej
Podstawowe kryteria oceny

Sposoéb weryfikacji zatlozonych efektow ksztatcenia

zaktadany efekt ) ) ) aktywnos$¢ w )
) egzamin kolokwium projekt referat raport . obserwacja
ksztatcenia dyskusji
Wiedza
K_WO03 X X

Umiejetnosci

K_U02
K_U03 X

Kompetencje

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi
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A. Wymagania formalne
Algorytmy i struktury danych.

B. Wymagania wstepne

Cele ksztatcenia

ich rozwigzywania.

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z problemami optymalizacyjnymi, ktérych ograniczenia i funkcja celu sg w postaci liniowej, i metodami

Tresci programowe

Problem dualny.
Wariant catkowito-liczbowy.

o0k wh =

Przyktady zagadnien optymalizacyjnych prowadzacych do programowania liniowego
Postaci gléwna, standardowa i kanoniczna problemu programowania liniowego.
Algorytm sympleks, ztozonos¢ obliczeniowa, przyktad Klee-Minty’ego.

Wybrane przyktady zagadnien optymalizacyjnych prowadzacych do programowania catkowito-liczbowego wraz z oméwieniem rozwigzan.

Wykaz literatury

Techniczne, 2003. ISBN 83-204-2800-9.

1. M.M. Syslo, N. Deo i J.S. Kowalik, Algorytmy optymalizacji dyskretnej, PWN, Warszawa 1999.
2. M. Kubale, Introduction to Computational Complexity and Algorithmic Graph Coloring, Wydawnictwo GTN, Gdansk 1998.
3. Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest, Clifford Stein: Wprowadzenie do algorytméw. Warszawa: Wydawnictwa Naukowo-

Kierunkowe efekty ksztalcenia

P6S_W P6S_WG K_WO03 ma uporzadkowana,
podbudowana teoretycznie wiedze ogéing w zakresie
algorytméw i struktur danych, jezykéw formalnych, teorii
automatow i ztozonosci obliczeniowej

P6S_U P6S_UW K_UO02 potrafi projektowa¢ i analizowaé
algorytmy pod katem ich poprawnosci i ztozonosci
obliczeniowej wykorzystujgc odpowiednie techniki
algorytmiczne i struktury danych

K_UO03 potrafi zaplanowaé i wykona¢ proste obserwacje,
wykonac¢ analizy iloéciowe oraz formutowaé na tej
podstawie wnioski jakosciowe

Wiedza

+ Student zna przyktady probleméw optymalizacyjnych z ograniczeniami

liniowymi.

+ Studnet zna metode sympleks, jej zastosowanie i ograniczenia.

« Student zna przyktady catkowitoliczbowych probleméw optymalizacyjnych z
ograniczeniami liniowymi.

* Student zna przyktady pokrewnych probleméw takich jak: programowanie
catkowito-liczbowe (ang. integer programming), pakowanie plecaka (ang.
knapsack problem), pakowanie pudetek (ang. bin packing), problem przeptywu i
metody ich rozwigzywania.

Umiejetnosci

+ Student potrafi zapisa¢ wskazany problem programowania liniowego
wykorzystujac poznany formalizm matematyczny.

« Student potrafi znalez¢ rozwigzanie problemu programowania liniowego
korzystajac z gotowego oprogramowania (solvera).

» Student potrafi wykorzystaé narzedzia programowanie liniowego do znalezienia
przyblizonych rozwigzan probleméw pokrewnych takich jak: programowanie
catkowito-liczbowe (ang. integer programming), pakowanie plecaka (ang.
knapsack problem), pakowanie pudetek (ang. bin packing), problem przeptywu.

Kompetencje spoteczne (postawy)

Kontakt

zylinski@inf.ug.edu.pl
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