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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Instytut Informatyki

Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka forma| stacjonarne
Fizyki i Informatyki . ’mlodul wszystkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr inz. Emilia Lubecka; dr hab. Marcin Ciecholewski

Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 7

Wyktad, Cw. laboratoryjne Przedmiot w wymiarze 30h wyktadu, 30h lab. + praca
Sposéb realizacji zajec wilasna studenta

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Cw. laboratoryjne: 30 godz., Wyktad: 30 godz.
Termin realizacji przedmiotu

2019/2020 letni

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

wymagania egzaminacyjne

- Analiza zdarzen krytycznych (przypadkow) Sposéb zaliczenia

- Programowanie na zywo (life coding)

. . . - Zaliczenie n n
- Rozwigzywanie zadan aliczenie na oceng

- Egzamin

- Wykonywanie doswiadczen
Formy zaliczenia

- Wyktad problemowy
- egzamin pisemny testowy
- ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru
Podstawowe kryteria oceny

Ocenie podlega rozumienie zasad poprawnego programowania oraz stopien
znajomosci jezyka C++ oraz Python.

Przedmiot konczy sie egzaminem pisemnym w formie testu, z ktérego nalezy uzyskac
min 50%.

Aby przystapic do egzaminu, trzeba zaliczy¢ ¢wiczenia laboratoryjne - rowniez na min
50%

Na ¢wiczeniach laboratoryjny zdobywa sie oceny czastkowe na podstawie

zaimplementowanych programéw komputerowych.

Sposéb weryfikacji zatozonych efektow ksztatcenia
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zaktadany efekt . . . aktywnos$¢ w .
) egzamin kolokwium projekt referat raport N obserwacja
ksztatcenia dyskusji
K_WO0 X
K_WO0 X
K_U0 X
K_UO0 X X

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Brak.

B. Wymagania wstepne

Rozumienie podstawowych konstrukcji programistycznych, takich jak instrukcje warunkowe, petle, funkcje, rekurencja

Znajomos¢ jezyka C w stopniu $redniozaawansowanym (podstawowe typy danych, tablice, struktury, wskazniki)

Znajomos¢ podstawowych zasad poprawnego programowania strukturalnego i dobrych praktyk programistycznych
Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest zapoznanie stuchaczy z zasadami programowania strukturalnego i obiektowego w potaczeniu z dobrymi praktykami
programistycznymi na bazie wybranych jezykéw programowania: C++ i Python.
Tresci programowe

Kurs obejmuje jezyk C++ oraz Python.
Wprowadzenie podstawowych paradygmatéw programowania obiektowego.
Podstawowe typy danych, abstrakcja danych - wiasne typy, hierarchia (dziedziczenie), rzutowanie, polimorfizm.
Typowe sktadowe programow obiektowych: klasa, obiekt, pole, metoda, konstruktor, itd.
Przecigzanie operatoréw, metod i funkcji.
Operacje na strumieniach.
Referencje. Dynamiczne zarzadzanie pamigcig
Biblioteki: standardowa, matematyczna, operujgca na napisach. Tworzenie wtasnych modutow
Btedy w programowaniu.
Praca z IDE.
Wykaz literatury

Bruce Eckel, Thinking in C++, 2ed (wydanie angielskie lub polskie)

Bjarne Stroustrup, The C++ Programming Language, 4ed (wydanie angielskie)

Karol Kuczmarski, Kurs C++ (Od zera do kier kodera), tutorial (wydanie polskie - na Licencji GNU Wolnej Dokumentacji)
Mark Lutz, Python. Wprowadzenie (Helion, wydanie IV, j. polski)

Python programming language, tutorial (wydanie angielskie)

Python 3, tutorialspoint (j. angielski)

Kierunkowe efekty ksztatcenia Wiedza

* Znajomos¢ jezyka C++ i Python w stopniu $redniozaawansowanym
» Znajomos$¢ podstawowych typdw i struktur danych uzywanych we
wspotczesnych jezykach programowania
* Znajomos¢ uniwersalnych konstrukcji programistycznych
» Znajomos¢ zasad poprawnego programowania i dobrych praktyk
programistycznych
Umiejetnosci

» Sprawne postugiwanie sie jezykiem C++ i Python
» Umiejetne stosowanie zasad programowania obiektowego
» Dobor odpowiednich dla problemu konstrukcji programistycznych i abstrakciji
danych
» Uzywanie na poziomie podstawowym zintegrowanych srodowisk
programistycznych (IDE)
Kompetencije spoteczne (postawy)

Kontakt

elubecka@inf.ug.edu.pl
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