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Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 5

Wyktad, Cw. laboratoryjne Przedmiot specjalnosciowy lll: 30h wyktadu i 30h
Sposéb realizacji zajec laboratorium + praca wiasna studenta.

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Wyktad: 30 godz., Cw. laboratoryjne: 30 godz.
Termin realizacji przedmiotu

2020/2021 letni

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
- obowigzkowy polski
- fakultatywny (do wyboru)
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

wymagania egzaminacyjne

- Projektowanie doswiadczen Spos6b zaliczenia

- Wykonywanie doswiadczen

- Wyktad z prezentacjg multimedialng - Zaliczenie na oceng

- Egzamin
Formy zaliczenia

- egzamin ustny
- wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja
- ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru
- kolokwium
- wykonanie pracy zaliczeniowej - wykonanie okreslonej pracy praktycznej
Podstawowe kryteria oceny

Laboratorium: na ocene koncowg skfadaja sie trzy sktadowe:
* ocena za aktywno$¢ w rozwigzywaniu zadan programistycznych rozwazanych na
zajeciach,
» wyniki ,kolokwiéw programistycznych” (1 lub 2),
* ocena projektu indywidualnego
Wykiad: ocena koncowa jest Srednig wazona:
+ oceny projektu indywidualnego (waga 1/3)
* oceny z egzaminu pisemnego (waga 2/3)

Sposob weryfikacji zalozonych efektéw ksztalcenia
Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
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B. Wymagania wstepne
* Znajomos$c¢ zasad modelowania i programowania obiektowego; umiejetno$¢ programowania w jezyku Java.
* Umiejetno$¢ sprawnego poruszania sie w sodowiskach systemow operacyjnych Windows i Linux.
* Znajomos¢ i zdolno$¢ praktycznego wykorzystania modelu relacyjnego baz danych, umiejetnosé postugiwania sie jezykiem SQL

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest zaznajomienie studentow z podstawowymi technologiami wykorzystywanymi do tworzenia witryn i aplikacji internetowych. Ze
wzgledu na obszernosé tematyki tres¢ wyktadu traktowac nalezy raczej jako ,przewodnik” niz ,kompendium wiedzy”. Zdecydowanie najdoktadniej
omawiane sg technologie i metodologie wykorzystujace jezyk JavaScript — zaréwno po stronie klienta, jak i serwera. Mozliwos¢ doktadniejszego
poznania oraz zastosowania omawianych technologii w praktyce zapewnia laboratorium, a zwtaszcza wykonywany w jego trakcie projekt
indywidualny.

Tresci programowe

* Przeglad podstawowych poje¢ — serwery i klienci, architektura WWW — od witryn statycznych po aplikacje internetowe.
» Narzedzia do strukturalizacji i prezentac;ji tresci — jezyki (X)HTML(5) i CSS.

+ Jezyk JavaScript — charakterystyka, mechanizmy obiektowe, programowanie asynchroniczne

» Obiektowy Model Dokumentu — charakterystyka, wykorzystanie mechanizméw oferowanych przez DOM API

* Protokét HTTP — architektura, metody uwierzytelniania i autoryzacji, HTTPS

» Metodologie Ajax i Comet — zaawansowane wykorzystanie jezyka JavaScript po stronie klienta i serwera (Node.js)

» Architektura i aspekty konfiguracyjne serweréw HTTP na przyktadzie Apache i Nginx

Wykaz literatury

» David Gourley, Brian Totty, Marjorie Sayer, Sailu Reddy, Anshu Aggarwal, HTTP: The Definitive Guide, O'Reilly, 2002.
» Chuck Musciano, Bill Kennedy, HTML & XHTML: The Definitive Guide, 6th Edition, O'Reilly, 2006

* Eric A. Meyer, CSS. Kaskadowe arkusze stylow. Przewodnik encyklopedyczny. Wydanie Ill, Wydawnictwo Heliom, 2008
+ David Flanagan, JavaScript: The Definitive Guide, 6th Edition, O'Reilly, 2011

* Douglas Crockford, JavaScript — mocne strony, Wydawnictwo Helion, 2009

* Nicholas C. Zakas, Professional JavaScript for Web Developers, 3rd Edition, Wiley, 2012

» Mike Cantelon, TJ Holowaychuk, Nathan Rajlich, Node.js in Action, Manning Publications, 2012

Kierunkowe efekty ksztatcenia Wiedza
K_WO05 Zna najwazniejsze konstrukcje programistyczne Student:
oraz struktury danych * Rozumie architekture sieci Web oraz mozliowsci i sposoby korzystania z
K_WO09 zna biegle co najmniej dwa jezyki programowania podstawoego dla jej funkcjonowania protokotu komunikacyjnego HTTP.
oraz biblioteki algorytmoéw i struktur danych oraz ma wiedze « Jest $wiadom roli i znaczenia standardéw zwigzanych z siecig Web.
na temat praktycznych uwarunkowan wydajnych » Zna podstawowe metody tworzenia i zasady dziatania nowoczesnych,
implementac;ji algorytméw interaktywnych aplikacji webowych.

K_UO7 potrafi zastosowac znane algorytmy w konkretnych | Umiejetnosci
sytuacjach, potrafi efektywnie dobra¢ rodzaj i sposob

Student:
wykt;)nanla algorytmu w zaleznosci od postawionego » W sposob kompetentny wykorzystuje mechanizmy oferowane przez jezyki
problemu (X)HTML(5) oraz CSS

K_KO1 rozumie potrzebe dalszego ksztatcenia » Umie skorzysta¢ z jezyka JavaScript w tworzeniu interfejsu uzytkownika oraz

logiki aplikacji webowych.
« Jest w stanie samodzielnie wykorzysta¢ metodologie Ajax i Comet.
« Potrafi tworzy¢ proste dedykowane serwery webowe wykorzystujac srodowisko
Node.js
Kompetencje spoteczne (postawy)

K_KO04 rozumie i docenia znaczenie uczciwosci
intelektualnej w dziataniach wtasnych i innych oséb;
postepuje etycznie

Student:
* rozumie potrzebe dalszego ksztatcenia
 rozumie i docenia znaczenie uczciwosci intelektualnej w dziataniach wiasnych i

innych oséb; postepuje etycznie
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