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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Instytut Informatyki

Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka forma| stacjonarne
Fizyki i Informatyki . ’mlodul wszystkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr Hanna Furmanczyk; dr inz. Arkadiusz Mirakowski; dr Pawet Paczkowski; dr Piotr Artukowicz; dr Robert Fidytek; dr inz. Jerzy
Skurczynski; dr inz. Emilia Lubecka; dr hab. Tomasz Dzido

Formy zajec¢, sposob ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 3

Cw. laboratoryjne Przedmiot w wymiarze 45 h laboratorium + praca
Sposob realizacji zaje¢ wiasna studenta

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Cw. laboratoryjne: 45 godz.
Termin realizacji przedmiotu

2020/2021 zimowy

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

wymagania egzaminacyjne

praca w zespole Sposéb zaliczenia

Zaliczenie na ocene
Formy zaliczenia

wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja
Podstawowe kryteria oceny
Ocena koncowa sktada sie z oceny trudnosci wykonanego projektu, systematycznosci

pracy nad nim a takze z oceny koncowej jego prezentacji na forum catej grupy
éwiczeniowej.

Sposéb weryfikacji zatozonych efektéow ksztalcenia
Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Brak.

B. Wymagania wstepne
Brak.
Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest wykonanie w grupie wybranego wiekszego projektu informatycznego. Podczas pracy nad projektem studenci ucza sie
pracowac w zespole.
Tresci programowe

Oproécz pracy nad projektem mozliwa jest dyskusja na temat zarzgdzania projektem informatycznym i pracy nad nim w grupie informatykdéw.
Wykaz literatury
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Brak specyficznej literatury. Moze by¢ pomocna literatura zwigzana z technologiami uzytymi do wykonania projektu.

Kierunkowe efekty ksztatcenia

K_WO03 zna podstawowe metody projektowania,
analizowania i programowania algorytméw,

K_WO04: zna podstawowe konstrukcje programistyczne oraz
struktury danych,

K_W09: ma wiedze na temat inzynierii oprogramowania,
projektowania, wzorcéw projektowych, wykorzystania API,
narzedzi i Srodowisk wytwarzania oprogramowania, cyklu
zycia projektu informatycznego, specyfikaciji
oprogramowania, walidacji i weryfikacji, utrzymywania
oprogramowania,

K_W12: zna podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny
pracy w zawodzie informatyka

K_UO01 potrafi zastosowac¢ wiedze matematyczng do
formutowania, analizowania i rozwigzywania prostych
zadan zwigzanych z informatyka,

K_U02 potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz
wiedzy, Internetu oraz innych wiarygodnych zrddet,
integrowac je, dokonywac ich interpretacji oraz wycigga¢
whnioski i formutowac¢ opinie,

K_UO03 potrafi pracowac¢ indywidualnie i w zespole
informatykow, w tym takze potrafi zarzgdza¢ swoim czasem
oraz podejmowacé zobowigzania i dotrzymywac terminow,
K_UO04 potrafi porozumiewac sie przy uzyciu réoznych
technik w srodowisku zawodowym oraz w innych
Srodowiskach, w tym w jezyku angielskim oraz z
wykorzystaniem narzedzi informatycznych,

K_U05 potrafi pisa¢, uruchamiac i testowa¢ programy w
wybranym srodowisku programistycznym,

K_UO06 projektuje, analizuje pod katem poprawnosci i
ztozonosci obliczeniowej oraz programuje algorytmy;
wykorzystuje podstawowe techniki algorytmiczne i struktur
danych,

K_UO08 postuguje sie przyjetymi formatami reprezentacji
réznego rodzaju danych stosownie do sytuacji,

K_U16 ocenia przydatnos¢ roznych paradygmatow i
zwigzanych z nimi srodowisk programistycznych do
rozwigzywania roznego typu problemow,

K_U17 potrafi oceni¢, na podstawowym poziomie,
przydatno$¢ metod i narzedzi informatycznych,

K_U18 potrafi - zgodnie z zadang specyfikacja -
zaprojektowac oraz zrealizowac¢ prosty system
informatyczny,

K_U19 tworzy, ocenia i realizuje plan testowania,

K_U20 jest przygotowany do efektywnego uczestniczenia w
inspekcji oprogramowania,

K_U21 ma umiejetnosc¢ postugiwania sie przynajmniej
jednym z najbardziej popularnych systemoéw zarzadzania
wersjami,

K_U22 postuguje sie wzorcami projektowymi

K_KO01 zna ograniczenia wtasnej wiedzy i rozumie potrzebe
dalszego ksztatcenia,

K_KO03 potrafi pracowa¢ zespotowo; rozumie koniecznosé
systematycznej pracy nad wszelkimi projektami
zespotowymi, ktére majg dtugofalowy charakter,

K_KO04 rozumie i docenia znaczenie uczciwosci
intelektualnej w dziataniach wtasnych i innych oséb;
postepuje etycznie,

K_KO06 potrafi formutowac opinie na temat podstawowych

Wiedza

* zna podstawowe metody projektowania, analizowania i programowania
algorytmow,

* zna podstawowe konstrukcje programistyczne oraz struktury danych,

* ma podstawowg wiedze na temat inzynierii oprogramowania,
projektowania, narzedzii Srodowisk wytwarzania oprogramowania, cyklu zycia
projektu informatycznego, specyfikacji oprogramowania, walidacji i weryfikacji,
utrzymywania oprogramowania,

* zna podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy w zawodzie
informatyka

Umiejetnosci

* potrafi zastosowa¢ wiedze matematyczng do formutowania, analizowania i

rozwigzywania prostych zadan zwigzanych z informatyka,

« potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz wiedzy, Internetu oraz innych
wiarygodnych Zrédet, integrowac je, dokonywac ich interpretacji oraz wyciagga¢
whnioski i formutowac opinie,

« potrafi pracowa¢ w zespole informatykéw, w tym takze potrafi zarzadza¢ swoim
i innych czasem oraz podejmowac zobowigzania i dotrzymywac terminéw,

* potrafi porozumiewac sie przy uzyciu réznych technik w srodowisku
zawodowym oraz w innych srodowiskach, w tym w jezyku angielskim oraz z
wykorzystaniem narzedzi informatycznych,

* potrafi pisa¢, uruchamiaé i testowa¢ programy w wybranym $rodowisku
programistycznym,

« projektuje, analizuje pod katem poprawno$ci i ztozonosci obliczeniowej oraz
programuje algorytmy; wykorzystuje podstawowe techniki algorytmiczne i
struktur danych,

* postuguje sie przyjetymi formatami reprezentacji r6znego rodzaju danych
stosownie do sytuacji,

* ocenia przydatnosc¢ roznych paradygmatow i zwigzanych z nimi Srodowisk
programistycznych do rozwigzywania réznego typu probleméw,

* potrafi oceni¢, na podstawowym poziomie, przydatno$¢ metod i narzedzi
informatycznych,

« potrafi - zgodnie z zadang specyfikacja - zaprojektowaé oraz zrealizowaé prosty
system informatyczny,

« tworzy, ocenia i realizuje plan testowania,

* jest przygotowany do efektywnego uczestniczenia w inspekcji oprogramowania,

* ma umiejetnos$¢ postugiwania sie przynajmniej jednym z najbardziej
popularnych systeméw zarzadzania wersjami,

* postuguje sie wzorcami projektowymi

Kompetencje spoteczne (postawy)

* zna ograniczenia wtasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego ksztatcenia,

» potrafi pracowac¢ zespotowo; rozumie konieczno$é systematycznej pracy nad
wszelkimi projektami zespotowymi, ktére majg dtugofalowy charakter,

* rozumie i docenia znaczenie uczciwosci intelektualnej w dziataniach wiasnych i
innych oséb; postepuje etycznie,

» potrafi formutowac opinie na temat podstawowych zagadnien informatycznych
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Sylabusy - Centrum Informatyczne UG UNIWERSYTET GDANSKI

zagadnien informatycznych
Kontakt

hanna@inf.ug.edu.pl

Projekt zespotowy #11.3.0769 | 10d3925048216c070690a832ec365192 | Strona 3z 3



