programowania #11.1.0444

Projekt wspoffinansowany przez  ynNIA EUROPEJSKA G
KAPITAL LUDZKI Unie Europejska w ramach EUROPEJSKI [
J NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI Europejskiego Funduszu FUNDUSZ SPOLECZNY R
Spotecznego
Nazwa przedmiotu Kod ECTS
Wstep do programowania 11.1.0444

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

null
Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Modelowanie forma| stacjonarne
Fizyki i Informatyki matematyczne i analiza . ,mlodul wszystkie
danych specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr Maciej Mroczkowski; dr Rafat Lutowski; dr Monika Wrzosek

Formy zajeé¢, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin

Formy zajec¢

Cw. laboratoryjne
Sposéb realizacji zajec

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Cw. laboratoryjne: 60 godz.

Liczba punktow ECTS
5

Cykl dydaktyczny
2017/2018 zimowy

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

Wykonywanie doswiadczen

wymagania egzaminacyjne
Sposéb zaliczenia

Zaliczenie na ocene
Formy zaliczenia

- ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru
- kolokwium
Podstawowe kryteria oceny
* Podstawg zaliczenia éwiczen jest zaliczenie kolokwium koncowego, polegajacego

na napisaniu kilku programéw.
* Biezgce sprawdzanie wynikow nauczania za pomoca krotkich sprawdziandw.

Sposob weryfikacji zatozonych efektow ksztatcenia
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zaktadany efekt ksztatcenia zaliczenie obserwacja postawy studenta
Wiedza

MMAD_WO09 + +
Umiejetnosci

MMAD_U09 +

MMAD_U10 +

MMAD_U11 + +

MMAD_U12 + +

MMAD_U13 +
Kompetencje

MMAD_KO03 +

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
brak

B. Wymagania wstepne
brak

Cele ksztatcenia

* Zapoznanie sie z sytemem UNIX

» Opanowanie podstawowych umiejetnosci programowania oraz zapoznanie sie z pojeciami algorytmiki.

Tresci programowe

* Wprowadzenie do UNIX-a. Drzewo katalogéw i plikow. Podstawowe komendy w UNIX-ie.

» Wykorzystanie edytora do plikow tekstowych.

* Programowanie w wybranym jezyku wyzszego poziomu. Kompilowanie i uruchamianie programéw.

* Pojecia typow zmiennych, testow, petli.
» Generowanie liczb pseudolosowych.
* Funkcje, parametry, zwracane warto$ci. Rekurencja.

* Implementacja podstawowych algorytméw: min/max, euklidesowy, sortowania.
* Pojecie wskaznikéw i tabel. Wykorzystanie wskaznikéw jako parametréw funkcji.

» Operacje na plikach: tworzenie, modyfikacja i odczyt.

Wykaz literatury

» D. Harel - Rzecz o Istocie Informatyki - Algorytmika.
» D. Ritchie, B. Kernighan, Jezyk ANSI C

Efekty ksztalcenia
(obszarowe i kierunkowe)

Wiedza

Student:
» zna podstawy technik obliczeniowych i programowania, wspomagajacych
prace matematyka i rozumie ich ograniczenia — MMAD_WQ09

Umiejetnosci

Student:

« potrafi wykorzystywa¢ poznany pakiet oprogramowania lub poznany jezyk
programowania do rozwigzywania wybranych zagadnien z poznanych dziedzin,
w szczegolnosci z analizy matematycznej, algebry liniowej oraz statystyki -
MMAD_U09

* potrafi rozpozna¢ problemy, w tym zagadnienia praktyczne, ktére mozna

rozwigza¢ algorytmicznie; potrafi dokona¢ specyfikacji takiego problemu -
MMAD_U10

« potrafi utozy¢ i analizowa¢ algorytm zgodny ze specyfikacjq i zapisa¢ go w

wybranym jezyku programowania — MMAD_U11

« potrafi skompilowac¢, uruchomic i testowac napisany samodzielnie program

komputerowy — MMAD_U12

* potrafi wykorzystywa¢ programy komputerowe w zakresie analizy danych -
MMAD_U13

Kompetencje spoteczne (postawy)
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Student:
* jest gotow do pracy zespotowej; rozumie konieczno$¢ systematycznej pracy
nad wszelkimi projektami, ktére majg dtugofalowy charakter - MMAD K03

Kontakt

Maciej.Mroczkowski@mat.ug.edu.pl
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