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Nazwa przedmiotu Kod ECTS
Programowanie obiektowe 11.1.0491
Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot
null
Studia
wydziat kierunek poziom| wszystkie
Wydziat Matematyki, Modelowanie forma| wszystkie
Fizyki i Informatyki matematyczne i analiza . ,mIOdU| wszystkie
danych specjalnosciowy|
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr Monika Wrzosek
Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 5

Wyktad, Cw. audytoryjne
Sposéb realizacji zajec

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Cw. audytoryjne: 30 godz., Wykiad: 30 godz.
Cykl dydaktyczny

2018/2019 zimowy
Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
fakultatywny (do wyboru) polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

wymagania egzaminacyjne

- Praca w grupach Sposéb zaliczenia

- Rozwigzywanie zadan

- Wyktad problemowy - Zaliczenie na ocene

- Egzamin
Formy zaliczenia

- egzamin pisemny z pytaniami (zadaniami) otwartymi

- egzamin pisemny testowy

- kolokwium

- egzamin pisemny z zadaniami testowymi i otwartymi
Podstawowe kryteria oceny

» Egzamin: test z tresci programowych wyktadu, oceniany procentowo wg

przelicznika z obowigzujacego ,,Regulaminu Studiéw UG".
« Cwiczenia laboratoryjne: 2 kolokwia, aktywno$¢ podczas zajeé

Sposoéb weryfikacji zatozonych efektow ksztatcenia

+ Kolokwium
» Egzamin
» Rozwigzywanie zadan
» Praca w grupach
» Obserwacja postawy studenta
Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Brak
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B. Wymagania wstepne
Z zakresu przedmiotu : Wstep do programowania
Cele ksztatcenia

Opanowanie przewidzianych programem tresci przedmiotu.
Tresci programowe

» Podstawowe elementy jezyka Java
- typy danych, zmienne, wyprowadzanie danych na ekran, operatory, instrukcja warunkowa, petle, tablice
» Podstawy programowania obiektowego
- klasy i obiekty, pola i metody, przecigzanie metod, konstruktory
+ Dziedziczenie
- klasy potomne, hierarchia, specyfikatory dostepu, pakiety, przestanianie metod, skladowe statyczne, klasy i sktadowe finalne
* Polimorfizm
» Klasy abstrakcyjne
* Interfejsy
* Wyjatki
» Kolekcje
Wykaz literatury

Literatura wykorzystywana podczas zaje¢ oraz studiowana samodzielnie przez studenta:
» Marcin Lis, Praktyczny kurs Java, Helion, wydanie IV, 2015.
» Cay S. Horstmann, Gary Cornell, Java. Podstawy., Helion, wydanie IX, 2013.
Literatura uzupetniajaca:
» Bruce Eckel, Thinking in Java, edycja polska, Helion, wydanie IV, 2006.

Efekty ksztalcenia Wiedza
(obszarowe i kierunkowe)

Student, ktéry zaliczyt przedmiot:
» zna sktadnie jezyka Java i zatozenia programowania obiektowego,
* zna w stopniu podstawowym zasady konstruowania programow
wielomodutowych,
« stosuje hermetyzacje i rozumie problemy wynikajace z jej braku,
* zna i stosuje ze zrozumieniem dziedziczenie,
* rozumie i potrafi zastosowac polimorfizm,
* rozumie pojecie interfejsu,
* zna pojecie wyjatku,
* zna podstawowe rodzaje kolekgiji.
Umiejetnosci

Student, ktéry zaliczyt przedmiot:
« potrafi kompilowa¢ i wykonywa¢ programy w jezyku Java,
« potrafi wykona¢ analize wymagan dla postawionego problemu oraz obiektowo
projektuje oprogramowanie,
« potrafi tworzy¢ hierarchie klas i interfejsow,
« potrafi zastosowa¢ w swoich programach wyjatki,
« potrafi pisa¢ programy przetwarzajgce duze zbiory danych za pomocg kolekg;ji.
Kompetencje spoteczne (postawy)

Student:

*+ uczy sie wspotpracowac systematycznie z innymi przy rozwigzywaniu
probleméw matematycznych, algorytmicznych i programistycznych, przy
zachowaniu odpowiedzialno$ci za swojg czes$¢ pracy i efektywnego jej
podziatu,

* poznaje ograniczenia swoich umiejetnosci programistycznych i jest w stanie

tropi¢ btedy we wlasnym rozumowaniu i w kodzie zrédtowym,

* uczy sie korzystaé z dostepnej literatury drukowanej i elektronicznej, ale nie z

gotowych odpowiedzi,

« potrafi pracowa¢ indywidualnie, potrafi podejmowac¢ zobowigzania i

dotrzymywac terminéw,

* czuje potrzebe tworzenia oryginalnych rozwigzan.

Kontakt

monika.wrzosek@mat.ug.edu.pl
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