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Wstep do programowania 11.3.0485

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Faculty of Mathematics, Physics and Informatics

Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Bezpieczenstwo jadrowe forma| stacjonarne
Fizyki i Informatyki i ochrona radiologiczna . ,mlodul wszystkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

prof. UG, dr hab. Wiestaw Miklaszewski; dr Janusz Mtodzianowski; dr Stawomir Werbowy; prof. dr hab. Danuta Makowiec; dr hab.
Piotr Gnacinski; prof. UG, dr hab. Wiestaw Laskowski

Formy zajec¢, sposob ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 2
Cw. laboratoryjne
Sposob realizacji zaje¢
zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Cw. laboratoryjne: 30 godz.

Cykl dydaktyczny
2017/2018 letni

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

wymagania egzaminacyjne

¢éwiczenia laboratoryjne - wykonywanie zadan Sposéb zaliczenia

Zaliczenie na ocene
Formy zaliczenia

- wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja
- kolokwium
Podstawowe kryteria oceny

Zaliczenie w oparciu o obecnos¢, samodzielnie przygotowane programy i zaliczenie
kolokwium

Sposob weryfikacji zalozonych efektéw ksztatcenia

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
brak

B. Wymagania wstepne
brak

Cele ksztatcenia

Wprowadzenie do programowania oraz elementow teorii algorytméw i struktur danych

Tresci programowe

Wprowadzenie do programowania, z elementami teorii algorytmow i struktur danych:
A: deklaracje i typy zmiennych, podstawowe instrukcje jezyka (iteracje, wyrazenia warunkowe), elementy programowania obiektowego
B: algorytmy sortowania, elementarne struktury danych: stos, kolejka, lista, drzewo poszukiwan binarnych.
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Wykaz literatury

1. Daogi Yang, C++ and Object oriented Numeric Computing for Scientists and Engineers, Springer-Verlag, New York, 2001
2. T.H.Corman, Ch.E.Leisersan, R.L.Rivet, Wprowadzenie do algorytméw, PWN 2001

Efekty ksztalcenia Wiedza
(obszarowe i kierunkowe)

Student zna podstawy nowoczesnego jezyka programowania w stopniu
K_WO02 rozumie role eksperymentu fizycznego i

chemicznego, matematycznych modeli teoretycznych
przyblizajacych rzeczywistos$¢, oraz symulacji
komputerowych w metodologii badan naukowych; ma
$wiadomos¢ ograniczen technologicznych, aparaturowych i
metodologicznych w badaniach naukowych

K_U02 posiada umiejetno$¢ wykonywania pomiaréw Kompetencje spoteczne (postawy)

umozliwiajgcym przygotowanie jednomodutowych wydajnych procedur
obliczeniowych
Umiejetnosci

Student umie samodzielnie przygotowa¢ jednomodutowe wydajne procedury
obliczeniowe za pomocg howoczeshego jezyka programowania

podstawowych wielkosci stosowanych w fizyce i chemii; Student potrafi pracowa¢ w grupie nad realizacja projektu
potrafi opracowac, opisac i przedstawi¢ wyniki prostych
eksperymentdéw i symulacji komputerowych; potrafi
wykonywaé analizy ilosciowe oraz formutowac na tej
podstawie wnioski jako$ciowe; potrafi szacowacé
niepewnosci pomiarowe

K_U04 potrafi postugiwac¢ sie aparatem matematycznym i
informatycznym do analizy i rozwigzywania problemoéw z
zakresu ochrony radiologicznej i bezpieczenstwa jadrowego

Kontakt

fizwm@ug.edu.pl
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