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Instytut Matematyki

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Studia

wydziat

kierunek

poziom| drugiego stopnia

Wydziat Matematyki,
Fizyki i Informatyki

Matematyka

formal| stacjonarne
modul| matematyka teoretyczna, matematyka nauczycielska, matematyka
specjalnosciowy| stosowana, matematyka finansowa
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

prof. UG, dr hab. Jarostaw Pykacz

Formy zajec¢

Seminarium
Sposob realizacji zaje¢

Liczba godzin

Seminarium: 120 godz.

Formy zaje¢, sposob ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS

zajecia w sali dydaktycznej

24

Cykl dydaktyczny

2016/2017 zimowy, 2016/2017 letni, 2017/2018 zimowy, 2017/2018 letni

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
fakultatywny (do wyboru) polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

Analiza tekstow z dyskusjg

wymagania egzaminacyjne
Sposéb zaliczenia
- Zaliczenie na ocene

- Zaliczenie (zal)
Formy zaliczenia

wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja
Podstawowe kryteria oceny

Napisanie pracy magisterskiej

Sposob weryfikacji zatozonych efektow ksztatcenia
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zakladany efekt ksztatcenia Referat Obserwacja postawy studenta Aktywnos¢ w dyskusiji
Wiedza

K_W03 +

K_Wo07 +
Umiejetnosci

K_U02 +

K_U03 +

K_U04 +

K_U05 +

K_U07 +

K_U08 +

K_U09 +
Kompetencije

K_KO01 +

K_K02 +

K_K04 +

K_KO05 +

K_KO06 +

K_KO07 +

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Umiejetnos¢ logicznego myslenia, znajomosc jezyka polskiego na poziomie umozliwiajagcym napisanie pracy magisterskiej, znajomos¢ jezyka
angielskiego na poziomie umozliwiajgcym samodzielne korzystanie z literatury anlojezycznej

B. Wymagania wstgpne
Znajomos¢ teorii gier na poziomie ksigzki Philipa Straffina "Teoria gier" uzyskana poprzez uczeszczanie na wyktad fakultatywny lub w wyniku
samoksztatcenia

Cele ksztatcenia

celem jest przygotowanie studentéw do napisania pracy magisterskiej.
Tresci programowe

1. Gry niekooperacyjne w postaci normalnej i ekstensywne;j,
2. Gry kooperacyjne,
3. Gry koalicyjne

Wykaz literatury

1. J.C. Harsanyi, R. Selten, A General Theory of Equilibrium Selection in Games, MIT Press, Cambridge MA 1988.

2. M. Malawski, A. Wieczorek, H. Sosnowska, Konkurencja i kooperacja. Teoria gier w naukach ekonomicznych i spotecznych, Wydawnictwo
Naukowe PWN, Warszawa 2006.

M.J.Osborne, A. Rubinstein, A Course in Game Theory, MIT Press, Cambridge MA 1998.

G. Owen, Teoria gier, PWN, Warszawa 1975.

H. Peters, Game Theory. A Multi-Leveled Approach, Springer, Berlin 2008.

I

E. Plonka, Wyktady z teorii gier, Wydawnictwo Politechniki Slaskiej, Gliwice 2001.
7. P.D.Straffin, Teoria gier, Wydawnictwo Naukowe Scholar, Warszawa 2004.

Efekty ksztatcenia Wiedza
(obszarowe i kierunkowe)

» Student ma pogtebiona wiedze teoretyczng na temat wynikow i
argumentowania w teorii gier. Poznat w szegélnosci pojecia gier
niekooperacyjnych, kooperacyjnych i koalicyjnych. Nabyt doswiadczenie w
rozumieniu dowodoéw i osobistym dowodzeniu przez przedstawianie takich
dowododw grupie. (K_WO03)

« Student zdobywa wiedze na temat prawa autorskiego i wtasnosci intelktualnej
(K_W07).

Umiejetnosci

Seminarium magisterskie: Teoria gier #11.1.0288 | 6e338f7d65d075e0c65d59420b92¢341 | Strona 2z 3



Seminarium magisterskie: Teoria gier #11.1.0288

» Student nabywa umietnosci rozumienia tekstéw matematycznych w terii gier na
zaawansowanym poziomie. (K_UO03, K_U04)

« Student potrafi stosowa¢ metody teorii gier w argumentacji matematyczne;j,
rozwigzywaniu elementarnych zaganien i przeprowadzaniu dowodéw, w mowie
i wpismie. (K_U04, K_UO05)

« Student nabywa umietnosci wyrazania tresci matematycznych w mowie i w
pismie i potrafi okresli¢ swoje zainteresowania w matematycznych dyskusjach.
Ma osiggac¢ poziom, taki, aby byt w stanie rozumie¢ wyklady przeznaczone dla
mtodych matematykow. (K_U02, K_UQ7)

« Student umie przygotowac wystapienia ustne, potrafi przygotowac refererat i
przeprowadzi¢ jego prezentacje na zadany temat, i jest rowniez w stanie
przygotowac odpowiednie teksty w formie pisemnej. (K_U08, K_U09)

Kompetencje spoteczne (postawy)

« Student potrafi samodzielnie wyszukiwa¢ informacje w literaturze fachowe;j
(réwniez w czasopismach matematycznych i sprawozdaniach z konferenciji),
przygotowujac wystgpienia przed grupg. (K_KO05)

« Student poznaje ograniczenia wiasnej wiedzy spotykajac sie z zaawansowang
matematyka, dowiadujac sie o wynikach, ktére sg zbyt trudne, aby przedstawi¢
je z dowodami na zajeciach. (K_KO01)

*» Ponadto aktywnie uczestniczy w seminarium i potrafi formutowaé pytania
stuzajgce pogtebeniu wtasnego rozumenia danego tematu lub odnalezieniu
brakujgcych elementéw rozumowania. (K_K02)

* Potrafi formutowac¢ opinie na temat podstawowych zagadnien
matematycznych. (K_K06)

» Student rozumie i docenia znaczenie uczciwos$ci intelektualnej w dziataniach
wiasnych i innych oséb; postepuje etycznie. (K_K04)

* Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposéb przedsiebiorczy. (K_KO07)

Kontakt

Jaroslaw.Pykacz@mat.ug.edu.pl
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