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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Faculty of Mathematics, Physics and Informatics

Studia
wydziat kierunek poziom| drugiego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka formal| niestacjonarne (zaoczne)
Fizyki i Informatyki . ’mlodul wszystkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr inz. Emilia Lubecka; mgr Adam Kostulak; dr Jakub Neumann

Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 7

Wyktad, Cw. laboratoryjne Przedmiot w wymiarze 15h wyktadu i 45h
Sposéb realizacji zajec laboratorium + praca wiasna studenta.

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Cw. laboratoryjne: 30 godz., Wyktad: 10 godz.
Cykl dydaktyczny

2016/2017 zimowy
Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

wymagania egzaminacyjne

- Wyktad konwersatoryjny Spos6b zaliczenia

- praca zespotowa ) .
Zaliczenie na ocene

Formy zaliczenia

- wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja

- wykonanie pracy zaliczeniowej - wykonanie okreslonej pracy praktycznej
Podstawowe kryteria oceny

Umiejetno$¢ pracy grupowej, systematycznos¢, dotrzymywanie terminéw realizacji

przyjetych zobowigzan, realizacja prostego projektu informatycznego

Sposob weryfikacji zatlozonych efektow ksztatcenia
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zaktadany efekt . . . aktywnos$¢ w .
ksztatcenia egzamin kolokwium projekt referat raport dyskusii obserwacja
Wiedza
K_W12 X
Umiejetnosci

K_U04 X

K_U05 X

K_U06 X

K_U08 X

K_U16 X X

K_U17 X X

K _U18 X

K_U19 X

K_U20 «
K _U21 X

K_U22 X X

Kompetencje

K_KO01 X
K_KO03 X
K_K04 X
K_K06 X X

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Brak.

B. Wymagania wstepne
Umiejetno$¢ budowania wspotczesnych aplikacji przy uzyciu wybranych przez studenta technologii

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw ze sposobami, narzedziami, metodologiami pracy w projektach grupowych oraz umozliwienie realizacji
projektow rowniez wg pomystow studentow. Podniesienie kompetencji w zakresie umiejetnosci pracy w zespole. Wybrane zespoty bedg realizowaty
projekty badawczo-rozwojowe przygotowane i nadzorowane przez firmy wspotpracujace z uczelnia.

Tresci programowe

» popularne metodyki prowadzenia projektéw informatycznych
* narzedzia wspomagajace grupowa prace nad pojektem informatycznym

Wykaz literatury

+ Philips J.: Zarzadzanie projektami IT. Gliwice. Helion. 2011.
» Wysocki R.K.: Effective Project Management: Traditional. Agile, Extreme. Indianapolis. 2009. Wiley Publishing Inc.

Efekty ksztalcenia Wiedza
(obszarowe i kierunkowe)

Student:
K_W12: zna dobrze zasady bezpieczenstwa i higieny pracy + zna podstawowe metody projektowania, analizowania i programowania
w zawodzie informatyka algorytméw
K_U04: potrafi porozumiewac sig przy uzyciu réznych « ma podstawowa wiedze na temat inzynierii oprogramowania,
technik w srodowisku zawodowym oraz w innych projektowania, narzedzi i Srodowisk wytwarzania oprogramowania, cyklu zycia
$rodowiskach, w tym w jezyku angielskim oraz z projektu informatycznego, specyfikacji oprogramowania, walidacji i weryfikacji,
wykorzystaniem narzedzi informatycznych, K_UO05: potrafi utrzymywania oprogramowania
pisac, uruchamiac i testowac programy w wybranym « zna podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy w zawodzie
Srodowisku programistycznym, K_UO06: projektuje, analizuje informatyka

pod katem poprawnosci i ztozonosci obliczeniowej oraz Umiejetnosci
programuje algorytmy; wykorzystuje podstawowe techniki
algorytmiczne i struktury danych, K_U08: postuguje sie
przyjetymi formatami reprezentacji réznego rodzaju danych

stosownie do sytuacji, K_U16: ocenia przydatno$¢ réznych

Student:
* potrafi zastosowaé wiedze matematyczng do formutowania, analizowania i
rozwigzywania prostych zadan zwigzanych z informatyka,
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paradygmatow i zwigzanych z nimi srodowisk
programistycznych do rozwigzywania réznego typu
problemoéw, K_U17: potrafi oceni¢, na podstawowym
poziomie, przydatnos¢ metod i narzedzi informatycznych,
K_U18: potrafi - zgodnie z zadang specyfikacja -
zaprojektowac oraz zrealizowac prosty system
informatyczny, K_U19: tworzy, ocenia i realizuje plan
testowania, K_U20: jest przygotowany do efektywnego
uczestniczenia w inspekcji oprogramowania, K_U21: ma
umiejetnos¢ postugiwania sie przynajmniej jednym z
najbardziej popularnych systeméw zarzadzania wersjami,
K_U22: postuguje sie wzorcami projektowymi

K_KO01: zna ograniczenia wiasnej wiedzy i rozumie potrzebe
dalszego ksztatcenia, K_KO03: potrafi pracowac zespotowo;
rozumie koniecznos$¢ systematycznej pracy nad wszelkimi
projektami, ktére majg dtugofalowy charakter, K_K04:
rozumie i docenia znaczenie uczciwosci intelektualnej w
dziataniach wtasnych i innych oséb; postepuje etycznie,
K_KO06: potrafi formutowac opinie na temat podstawowych
zagadnien informatycznych

« potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz wiedzy, Internetu oraz innych
wiarygodnych zrodet, integrowac je, dokonywac ich interpretacji oraz wyciggac
whnioski i formutowa¢ opinie,

« potrafi pracowa¢ w zespole informatykéw, w tym takze potrafi zarzadza¢ swoim
i innych czasem oraz podejmowac zobowigzania i dotrzymywac terminow,

« potrafi porozumiewac sie przy uzyciu réznych technik w srodowisku
zawodowym oraz w innych srodowiskach, w tym w jezyku angielskim oraz z
wykorzystaniem narzedzi informatycznych,

« potrafi pisa¢, uruchamiac¢ i testowa¢ programy w wybranym $srodowisku
programistycznym,

« projektuje, analizuje pod katem poprawnosci i ztozonosci obliczeniowej oraz
programuje algorytmy; wykorzystuje podstawowe techniki algorytmiczne i
struktur danych,

* postuguje sie przyjetymi formatami reprezentacji réznego rodzaju danych
stosownie do sytuaciji,

* ocenia przydatnosc¢ réznych paradygmatow i zwigzanych z nimi Srodowisk
programistycznych do rozwigzywania réznego typu probleméw,

« potrafi oceni¢, na podstawowym poziomie, przydatnos¢ metod i narzedzi
informatycznych,

« potrafi - zgodnie z zadang specyfikacja - zaprojektowac oraz zrealizowac¢ prosty
system informatyczny,

« tworzy, ocenia i realizuje plan testowania,

« jest przygotowany do efektywnego uczestniczenia w inspekcji oprogramowania,

* ma umiejetnos¢ postugiwania si¢ przynajmniej jednym z najbardziej
popularnych systeméw zarzadzania wersjami,

» postuguje sie wzorcami projektowymi

Kompetencje spoteczne (postawy)

Student:
* zna ograniczenia wtasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego ksztatcenia,
« potrafi pracowac¢ zespotowo; rozumie konieczno$¢ systematycznej pracy nad
wszelkimi projektami zespotowymi, ktére majg dtugofalowy charakter,
* rozumie i docenia znaczenie uczciwosci intelektualnej w dziataniach wiasnych i
innych oséb; postepuje etycznie,
» potrafi formutowac opinie na temat podstawowych zagadnien informatycznych

Kontakt
elubecka@inf.ug.edu.pl
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