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formal| niestacjonarne (zaoczne)

Fizyki i Informatyki

specjalnosciowy

L wszystkie

specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr Robert Fidytek

Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS

Formy zajec¢

Wyktad, Cw. laboratoryjne
Sposéb realizacji zajec

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Cw. laboratoryjne: 20 godz., Wyktad: 20 godz.

6
Przedmiot w wymiarze 20h wyktadu i 20h
laboratorium + praca wiasna studenta.

Cykl dydaktyczny
2017/2018 zimowy

Status przedmiotu

fakultatywny (do wyboru)

Jezyk wyktadowy
polski

Metody dydaktyczne

- Dyskusja

- Praca w grupach

- Rozwigzywanie zadan

- Wykonywanie doswiadczen

- Wyktad problemowy

- Wyktad z prezentacjg multimedialng,

Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub
wymagania egzaminacyjne

Sposéb zaliczenia

- Zaliczenie na ocene
- Egzamin
Formy zaliczenia

- egzamin pisemny testowy
- ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru
- wykonanie pracy zaliczeniowej - wykonanie okreslonej pracy praktycznej
Podstawowe kryteria oceny

Laboratorium:

Ocena jest zalezna od procentu zdobytych punktéw otrzymanych za zrealizowane
zadania (zadania realizowane na laboratoriach, prace domowe, zadania projektowe).
Wyktad:

50% - wynik egzaminu testowego

50% - wynik laboratorium

Sposéb weryfikacji zatozonych efektow ksztatcenia
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zadania/zadanie z elementami

zaktadany efekt ksztatcenia egzamin projektu obserwacja
Wiedza
K_W02 X
K_W04 X
K_Wo07 X
K W12 X

Umiejetnosci

K_U01

K_U03 X

K_U04 X X
K_U05 X

K_U06 X

K_U08 X

K _U14 X

Kompetencje

K_KO01 X
K_K02 X
K_K04 X

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Aktywny udziat w zajgciach.

B. Wymagania wstepne
Bazy danych, programowanie obiektowe.
Cele ksztalcenia

Zapoznanie z dostepnymi technologiami internetowymi i metodami projektowania aplikacji internetowych. Budowa réznych typéw aplikaciji
internetowych.

Tresci programowe

. Metody opisu tresci i formy strony internetowe;.

. Dynamiczne generowanie stron internetowych przy pomocy jezykow skryptowych.

. Interakcja z uzytkownikami stron internetowych.

. Integracja z bazami danych, obstuga sesji i autoryzacji uzytkownikow.

. Systemy zarzadzania trescia.

. Wzorce architektoniczne MVC. Uzywanie frameworkéw do tworzenia aplikacji internetowych.

. Projektowanie i optymalizacja systemow aplikacji internetowych pod katem zapewnienia skalowalnosci.
. Wdrazanie aplikacji internetowych.

. Metody ataku na serwisy internetowe i ich uzytkownikéw. Sposoby ochrony przed atakami.

Wykaz literatury
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1. Bartosz Danowski, Wstep do HTML5 i CSS3, Helion 2011

. Michael Bowers, Dionysios Synodinos, Victor Sumner, HTML5 i CSS3. Zaawansowane wzorce projektowe (ebook), Helion 2012

. Jon Duckett, JavaScript i jQuery. Interaktywne strony WWW dla kazdego, Helion 2015

. Tom Barker, Responsywne i wydajne projekty internetowe. Szybkie aplikacje dla kazdego, Helion 2015

. Wojciech Majkowski, Frameworki JavaScript. Projektowanie interaktywnych i dynamicznych stron WWW, Helion 2014

tukasz Sosna, Yii Framework, Helion 2014

. Rob Huddleston, XML. Tworzenie stron WWW z wykorzystaniem XML, CSS, XHTML oraz XSLT. Niebieski podrecznik (ebook), Helion 2008
. Pawet Frankowski, WordPress i Joomla! Zabezpieczanie i ratowanie stron WWW, Helion 2017
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Efekty ksztatcenia Wiedza
(obszarowe i kierunkowe) o o .
1. Postuguje sie podstawowymi pojeciami z zakresu technologii internetowych.

2. Zna metody opisu tresci i formy stron internetowych.
3. Zna podstawowg sktadnie omawianych technologii internetowych.

K_WO02 Ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie
wiedze ogolng w zakresie programowania, algorytmow i
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ztozonosci, architektury systeméw komputerowych, baz
danych. Umiejetnosci
K_WO04 Zna podstawowe konstrukcje programistyczne oraz
struktury danych.

K_WO07 Ma wiedze na temat zarzadzania informacja, zna
relacyjne bazy danych i modele architektoniczne.

K_W12 Zna podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny
pracy w zawodzie informatyka.

1. Umie dynamicznie generowac strony internetowe.

2. Umie tworzy¢ strony internetowe na podstawie systeméw CMS.

3. Umie tworzy¢ aplikacje internetowe na podstawie wzorcow.

4. Umie wdrozy¢ aplikacje internetowg i zadbac o jej bezpieczenstwo.
Kompetencje spoteczne (postawy)

K_U01 Potrafi zastosowa¢ wiedze matematyczng do 1. Przestrzega zasad etyki zawodowej, w szczegdblno$ci uczciwosci, poszanowania
formutowania, analizowania i rozwigzywania prostych praw autorskich i poszanowania réznorodnosci pogladow.

zadan zwigzanych z informatyka. 2. Deklaruje potrzebe ciggtego doksztatcania sie i rozwoju zawodowego.

K_U03 Potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole 3. Opisuje, pozycjonuje i réznicuje zakres posiadanej przez siebie wiedzy i
informatykéw, w tym takze potrafi zarzadza¢ swoim czasem umiejetnosci.

oraz podejmowac zobowigzania i dotrzymywac terminow.
K_U04 Potrafi porozumiewac sie przy uzyciu réznych
technik w $rodowisku zawodowym oraz w innych
Srodowiskach, w tym w jezyku angielskim oraz z
wykorzystaniem narzedzi informatycznych.
K_UO05 Potrafi pisa¢, uruchamia¢ i testowa¢ programy w
wybranym $rodowisku programistycznym.
K_UO06 Projektuje, analizuje pod katem poprawnosci i
ztozonosci obliczeniowej oraz programuje algorytmy;
wykorzystuje podstawowe techniki algorytmiczne i struktury
danych.
K_UO08 Postuguje sie przyjetymi formatami reprezentacji
réznego rodzaju danych stosownie do sytuacji.
K_U14 Ma umiejetno$¢ budowy prostych systemow
bazodanowych i tworzenia bezpiecznych aplikacji
internetowych z wykorzystaniem baz danych.
K_KO01 Zna ograniczenia wtasnej wiedzy i rozumie potrzebe
dalszego ksztatcenia.
K_KO02 Potrafi precyzyjnie formutowa¢ pytania, stuzace
pogtebieniu wtasnego zrozumienia danego tematu lub
odnalezieniu brakujacych elementéw rozumowania
K_KO04 Rozumie i docenia znaczenie uczciwosci
intelektualnej w dziataniach wtasnych i innych oséb;
postepuje etycznie.

Kontakt

robert.fidytek@inf.ug.edu.pl
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