#11.0.0110

Projekt wspoffinansowany przez  ynNIA EUROPEJSKA G
KAPITAL LUDZKI Unie Europejska w ramach EUROPEJSKI [
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI Europejskiego Funduszu FUNDUSZ SPOLECZNY R
Spotecznego
Nazwa przedmiotu Kod ECTS

Seminarium magisterskie: Grafy, geometria, algorytmy

11.0.0110

Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Instytut Informatyki

Studia

wydziat kierunek

poziom| drugiego stopnia

Wydziat Matematyki, Informatyka

formal| stacjonarne

Fizyki i Informatyki

specjalnosciowy

L wszystkie

specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

prof. UG, dr hab. Pawet Zylinski

Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS

Formy zajec¢

Seminarium
Sposéb realizacji zajec

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Seminarium: 90 godz.

10

Cykl dydaktyczny
2016/2017 letni, 2017/2018 zimowy, 2017/2018 letni

Status przedmiotu

fakultatywny (do wyboru)

Jezyk wyktadowy
polski

Metody dydaktyczne

seminarium

Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub
wymagania egzaminacyjne

Sposéb zaliczenia

Zaliczenie (zal)
Formy zaliczenia

- przygotowanie planu pracy magisterskiej
napisanie pracy magisterskiej
- wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja
- wykonanie pracy zaliczeniowej - przeprowadzenie badan i prezentacja
ich wynikow
Podstawowe kryteria oceny
» Obecnos¢ oraz aktywnos$c¢ na zajeciach.
» Staranno$¢ w przygotowaniu referatoéw i ich poprawna prezentacja.
» Postepy w badaniach/pisaniu pracy magisterskiej.

Sposoéb weryfikacji zatozonych efektow ksztatcenia
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zaktadany efekt aktywnos¢ w implementacja obserwacja wyktad rozwigzywanie

ksztatcenia egzamin kolokwium dyskusji algorytméw postawy studenta | konwersatoryjny zadan
Wiedza
K_WO01 X X
K_WO03 X X
K_ W04 X X X
K_W10 X X X

Umiejetnosci

K_UO01 X X
K_U03 X X X
K_U06 X X X
K _U11 X X
K_U12 X X
K_U13 X X
K U14 X X
K_U15 X X
Kompetencije
K_KO01 X X X
K_KO03 X X X
K_KO04 X X X

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne

* Matematyka dyskretna.

« Algorytmy i struktury danych.

» Teoria graféw (podstawy).

« Zaawansowane algorytmy.

» Algorytmy kombinatoryczne /do uzupetnienia w trakcie trwania seminarium/.

» Zaawansowane techniki algorytmiczne /do uzupetnienia w trakcie trwania seminarium/.

B. Wymagania wstgpne
Brak.

Cele ksztatcenia

» Nauka wyszukiwania informaciji z literatury naukowej, przygotowywania oraz wygtaszania referatow.
* Przygotowanie do samodzielnego rozwigzywania problemu praktycznego badz do samodzielnego rozwigzania problemu teoretycznego.
» Samodzielne przygotowanie pod opiekg Promotora pracy o charakterze teoretyczno-badawczym lub aplikacyjnym.

Tresci programowe

Wybrane zagadnienia z teorii graféw i geometrii obliczeniowej, zaréwno w ujeciu teoretycznym (oszacowania), jak i praktycznym (algorytmy).
[1] Problem galerii sztuki: galerie prostokatne.

[2] Problem galerii sztuki: problem fortecy.

[3] Algorytmy o ograniczonej pamieci dla wybranych probleméw geometrycznych.

[4] Maksymalne grafy zewnetrznie planarne — wiasnosci, zastosowania.

[5] Dominowanie w grafach zewnetrznie planarnych.

[6] Diagramy Voronoi — wiasnosci, poréwnanie algorytméw dla réznych kryteriow optymalizacyjnych.

[7] Teorio-grafowe rozwigzania w geometrii obliczeniowe;j.

[8] Przeszukiwanie grafow.

Przedstawione wyzej zagadnienia stang sie podstawg do sformutowania tematéw pracy. Studenci moga proponowaé swoje tematy w obszarze teorii
graféw oraz geometrii obliczeniowe;j.

Wykaz literatury

Przyktadowa literatura wprowadzajaca w tematyke (dostepna on-line na terenie Kampusu UG lub w Bibliotece UG).
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Efekty ksztatcenia Wiedza

(obszarowe i kierunkowe) ] ] ] o ) )
K_WO01: ma pogtebiong wiedze z dziatéw matematyki niezbednych do studiowania

informatyki; dobrze rozumie role i znaczenie konstrukcji rozumowan
matematycznych, zna aparat formalny pozwalajgcy na formutowanie i badanie
podstawowych wtasnosci obiektow informatycznych
K_WO03: ma pogtebiong wiedze ogdlng w zakresie: jezykéw formalnych i ztozonosci,
zna znaczenie problemu ,P=NP” i przykiady probleméw NP-zupetnych
K_WO04: zna formalne modele obliczen, a takze ich wtasnos$ci i znaczenie w
praktycznych zastosowaniach informatycznych, ma wiedze na temat barier
obliczalnosci i trudnos$ci obliczen
K_W10: zna metody algorytmicznego rozwigzywania problemoéw obliczeniowo
trudnych (aproksymacja, szybkie algorytmy wyktadnicze, heurystyki)
Umiejetnosci

Poszerzenie i usystematyzowanie wiedzy z teorii graféw,
geometri oblicznieowej i szeroko pojetej algorytmiki.

K_UO01: posiada umiejetno$¢ konstruowania rozumowan matematycznych
K_UO03: potrafi wyraza¢ problemy obliczeniowe w jezyku matematyki
K_UO06: projektuje, analizuje pod katem poprawnos$ci i programuje algorytmy z
wykorzystaniem réznych technik programistycznych
K_U11: umie znajdowa¢ niezbedne informacje w literaturze fachowej, bazach
danych i innych zrédtach, zna podstawowe czasopisma i konferencje naukowe w
swojej specjalnosci
K_U12: potrafi przedstawi¢ wyniki badan w postaci samodzielnie przygotowanej
rozprawy (referatu) zawierajacej opis i uzasadnienie celu pracy, przyjeta
metodologie, wyniki oraz ich znaczenie na tle innych podobnych badan
K_U13: potrafi przygotowac i zreferowaé opracowanie w zakresie informatyki,
réwniez w sposob przystepny z przeznaczeniem dla nieinformatyka
K_U14: potrafi okresli¢ kierunki dalszego uczenia sie i zrealizowa¢ proces
samoksztatcenia
K_U15: posiada umiejetnos¢ przygotowania wystapien ustnych w zakresie
informatyki

Kompetencje spoteczne (postawy)

K_KO01: rozumie potrzebe dalszego ksztatcenia

K_KO03: potrafi precyzyjnie formutowac pytania, stuzace pogtebieniu wtasnego
rozumowania danego tematu lub odnalezieniu brakujacych elementéw
rozumowania

K_KO04: rozumie i docenia znaczenie uczciwosci intelektualnej w dziataniach
wiasnych i innych osoéb; postepuje etycznie

Kontakt

zylinski@inf.ug.edu.pl
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