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Wyktad, Cw. laboratoryjne
Sposéb realizacji zajec

Przeglad zaawansowanych technik algorytmicznych,
struktur danych oraz algorytmoéw na przyktadzie
zajecia w sali dydaktycznej zastosowan w geometrii obliczeniowej i teorii grafow.

Liczba godzin

Cw. laboratoryjne: 30 godz., Wyktad: 30 godz.
Cykl dydaktyczny

2016/2017 letni

Status przedmiotu

fakultatywny (do wyboru)

Jezyk wyktadowy
polski

Metody dydaktyczne

- Projektowanie doswiadczen

- Rozwigzywanie zadan

- Wykonywanie doswiadczen

- Wyktad problemowy

- Wyktad z prezentacjg multimedialng,

- Cwiczenia laboratoryjne - implementacja wybranych

algorytméw

Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub
wymagania egzaminacyjne

Sposéb zaliczenia

- Zaliczenie na ocene
- Egzamin
Formy zaliczenia

- egzamin ustny
- egzamin pisemny (dtuzsza wypowiedz pisemna / rozwigzanie problemu)
- wykonanie pracy zaliczeniowej - wykonanie okreslonej pracy praktycznej
- wykonanie pracy zaliczeniowej - zadania teoretyczne i/lub implementacja
wybranych algorytméw
Podstawowe kryteria oceny

Laboratorium (na ocene). Na zaliczenie sktada sie (ewentualna modyfikacja i)
implementacja kilku wybranych algorytméw omawianych na wyktadzie oraz/lub
rozwigzanie kilku zadan teoretycznych. Kazdy program/zadanie punktowane jest
niezaleznie, a o ostatecznej ocenie decyduje suma uzyskanych punktéw (skala ocen
zgodnie z Regulaminem Studiéw UG, tekst ujednolicony z dn. 7.10.2014, roz. 4, par.
23).

Wyktad (na ocene). Egzamin sktada sie z dwoch czesci: praktycznej i teoretycznej.
Czes¢ praktyczng (50% catosci) stanowi ocena uzyskana z laboratorium, . jej wskaznik
procentowy. Natomiast cze$¢ teoretyczng (50% catosci) stanowi egzamin ustny,

ktory sktada sie z trzech pytan, przy czym dwa pierwsze pytania sg obowigzkowe, a
(opcjonalne) trzecie pytanie - na (czastkowg) ocene DB+ lub BDB - jest pytaniem
trudniejszym. Lista zagadnien obowigzujgcych na egzaminie ustnym wraz ze stopniem
trudnos$ci udostepniona jest wczesniej przez wyktadowce.
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Sposoéb weryfikacji zatozonych efektow ksztatcenia

zakladany efekt ) . aktywnosc¢ w implementacja obserwacja wyktad rozwigzywanie
ksztatcenia egzamin kolokwium dyskusji algorytméw postawy studenta | konwersatoryjny zadan
Wiedza
K_WO05 X X X
K_WO06 X X X
K W10 X X X
Umiejetnosci
K_U01 X X X
K_U02 X X
K_U03 X X X
K_U06 X X
K_U07 X X X
Kompetencje
K_K03 X X X X

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
* Matematyka dyskretna.
« Algorytmy i struktury danych.
* Teoria graféw i sieci (podstawy).
» Umiejetnos¢ programowania.

B. Wymagania wstepne
Brak.

Cele ksztatcenia

Przeglad zaawansowanych technik algorytmicznych, struktur danych oraz algorytméw na przyktadzie zastosowan w geometrii obliczeniowej oraz
teorii graféw.

Tresci programowe

. Geometryczne struktury danych.
. Programowanie dynamiczne.

. Technika "dziel i zwyciezaj".

. Technika zamiatania.

. Algorytmy aproksymacyjne.

. Schematy aproksymacyjne.

. Algorytmy parametryzowane.

8. Algorytmy randomizowane.

N o a b~ ON -
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Wiedza

Student:
« orientuje sie w podstawowych praktycznych problemach z geometrii
obliczeniowej oraz teorii grafow;
* potrafi omoéwi¢ wazniejsze struktury danych, podac¢ ich zastosowania
oraz wskazac ich réznice;
* zna rézne techniki algorytmiczne i umie je krétko scharakteryzowac.
Umiejetnosci

Student:

Efekty ksztatcenia

(obszarowe i kierunkowe)
K_WO05: zna najwazniejsze konstrukcje programistyczne
oraz struktury danych
K_WO06: zna zaawansowane metody projektowania i
analizowania ztozonosci obliczeniowej algorytmoéw, zna
zasady dziatania oraz praktycznego zastosowania
najwazniejszych algorytmow réznego typu w sensie ich
tresci jak i sposobu ich wykonywania
K_W10: zna metody algorytmicznego rozwigzywania
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probleméw obliczeniowo trudnych (aproksymacja, szybkie
algorytmy wyktadnicze, heurystyki)

K_UO01 posiada umiejetnos¢ konstruowania rozumowan
matematycznych

K_U02: ma umiejetnos¢ projektowania abstrakcyjnych
struktur danych i ich wydajnych implementaciji

K_UO03: potrafi wyraza¢ problemy obliczeniowe w jezyku
matematyki

K_U06: projektuje, analizuje pod katem poprawnosci i
ztozonosci obliczeniowej oraz programuje algorytmy z
wykorzystaniem réznych technik programistycznych
K_UO07: potrafi zastosowac¢ znane algorytmy w konkretnych
sytuacjach, potrafi efektywnie dobra¢ rodzaj i spos6b
wykonania algorytmu w zaleznosci od postawionego
problemu

K_KO03: potrafi precyzyjnie formutowac pytania, stuzace
pogtebieniu wtasnego rozumowania danego tematu lub
odnalezieniu brakujacych elementéw rozumowania

« potrafi zastosowa¢ poznane techniki i struktury danych przy rozwigzywaniu
probleméw algorytmicznych, w tym rozrézni¢ i wyodrebnic¢ takie wtasnosci
problemow, ktére pozwalajg na zastosowanie konkretnej techniki;

« stara sie analizowa¢ konstruowane rozwigzania pod wzgledem ztozonosci

obliczeniowej oraz optymalnosci rozwigzania.

Kompetencje spoteczne (postawy)

Student:
+ umie proponowac i jasno formutowac, broni¢, ale takze krytycznie patrze¢ na
wilasne rozwigzania;
* jest otwarty na stawianie pytan i dyskusje, w tym potrafi przyznac¢ sie do btedu.

Kontakt

zylinski@inf.ug.edu.pl
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