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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Faculty of Mathematics, Physics and Informatics

Studia

wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka forma| stacjonarne
Fizyki i Informatyki modut

specjalnosciowy

informatyka ogdlna, tester programista

specjalizacja

wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr Jakub Neumann

Formy zajeé¢, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin

Formy zajec¢

Wyktad, Cw. laboratoryjne
Sposéb realizacji zajec

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Cw. laboratoryjne: 45 godz., Wyktad: 15 godz.

Liczba punktow ECTS
5

Cykl dydaktyczny
2017/2018 letni

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub
. wymagania egzaminacyjne
- Dyskusja Sposéb zaliczenia
- Metoda projektéw (projekt badawczy, wdrozeniowy, . ]
praktyczny) - Zaliczenie na ocene

- Projektowanie doswiadczen

- Wykonywanie doswiadczen

- Wyktad z kodowaniem na zywo fragmentéw
programow i eksperymentami

- Wyktad z prezentacjg multimedialng,

- Egzamin
Formy zaliczenia

- egzamin ustny
- wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja
- ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru
Podstawowe kryteria oceny

Ocenie podlega biezaca praca studenta na zajeciach, jego rozumienie omawianych
zagadnien oraz umiejetnos$¢ praktycznego stosowania omawianych technik i technologii

Sposoéb weryfikacji zatozonych efektow ksztatcenia
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s Wyktad z
Metoda projektow )
. ) . . Wyktad z kodowaniem na
xzaktadany efekt ) (projekt badawczy, Projektowanie Wykonywanie ) . ,
. Dyskusja L L i L i prezentacjg zywo fragmentow
ksztatcenia wdrozeniowy, doswiadczen doswiadczen ) ] L
multimedialng programow i
praktyczny) .
eksperymentami
Wiedza
K_W04 X X X X
K_W09 X X X X
K_W10 X X X X
Umiejetnosci
K_U02 X X
K_U05 X X
K_U18 X X
Kompetencje
K_KO01 X X
K_K02 X X
K_KO05 X X

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Zaliczony przedmiot poswiecony programowaniu obiektowemu oraz jezykowi Java.

B. Wymagania wstepne
Dobra znajomos¢ jezyka Java oraz zasad projektowania i programowania obiektowego

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z zasadami, pojeciami oraz technikami i technologiami automatycznego testowania aplikacji w jezyku
Java.

Tresci programowe

Testowanie jednostkowe w jezyku Java. Technologie JUnit, Hamcrest

Zasady Test Driven Development, tworzenie scenariuszy testowych

Zapewnienie niezaleznosci testowanego kodu, atrapy, biblioteki Mockito, Easy Mock
Testowanie aplikacji wykorzystujacych relacyjne bazy danych, biblioteka DBUnit
Testy integracyjne. Wsparcie fameworka Spring dla testéw integracyjnych.

Testy automatyczne GUI aplikacji webowych. Technologia Selenium.

Testowanie ustug webowych aplikacji opartych o REST

® N oA WN =

Testowanie wydajnosci, narzedzie JMeter

©

. Zasady Behavior Driven Development oraz tworzenie specyfikacji na potrzeby testow

Wykaz literatury

. http://junit.org/
. https://code.google.com/p/mockito/
. http://easymock.org/
. http://www.dbunit.org/
. http://docs.seleniumhq.org/
. https://spring.io/
. http://jmeter.apache.org/
. http://jnario.org/
Liczne arytkuly, blogi uaktualniane na biezgco

©CoOoO~NOOUIR~AWNE

Efekty ksztatcenia Wiedza

(obszarowe i kierunkowe)
* K_WO04 zna podstawowe konstrukcje programistyczne oraz struktury danych

K_WO04 zna podstawowe konstrukcje programistyczne oraz
struktury danych

K_WO09 ma wiedze na temat inzynierii oprogramowania,
projektowania, wzorcow projektowych, wykorzystania API,
narzedzi i Srodowisk wytwarzania oprogramowania, cyklu
zycia projektu informatycznego, specyfikac;ji

szczegOlnie w zakresie tworzenia testow jednostkowych, mockéw i atrap

» K_W09 ma wiedze na temat inzynierii oprogramowania, projektowania,
wzorcow projektowych, wykorzystania API, narzedzi i Srodowisk wytwarzania
oprogramowania, cyklu zycia projektu informatycznego, specyfikaciji
oprogramowania, walidacji i weryfikacji, utrzymywania oprogramowania ze
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oprogramowania, walidacji i weryfikacji, utrzymywania
oprogramowania

K_W10 ma wiedze na temat technologii sieciowych, w tym
podstawowych protokotéw komunikacyjnych,
bezpieczenstwa i budowy aplikacji sieciowych

K_UO02 potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz
wiedzy, Internetu oraz innych wiarygodnych zrédet,
integrowac je, dokonywac ich interpretacji oraz wycigga¢
whnioski i formutowac opinie

K_U05 potrafi pisa¢, uruchamiac i testowa¢ programy w
wybranym $rodowisku programistycznym

K_U18 potrafi - zgodnie z zadang specyfikacja -
zaprojektowac oraz zrealizowac prosty system
informatyczny

K_KO01 zna ograniczenia wtasnej wiedzy i rozumie potrzebe
dalszego ksztatcenia

K_KO02 potrafi precyzyjnie formutowac¢ pytania, stuzace
pogtebieniu wtasnego zrozumienia danego tematu lub
odnalezieniu brakujacych elementéw rozumowania
K_KO5 potrafi samodzielnie wyszukiwa¢ informacje w
literaturze, takze w jezykach obcych

szczegobinym uwzglednieniem procesow testowania, jednostkowego i
integracyjnego

* K_W10 ma wiedze na temat technologii sieciowych, w tym podstawowych
protokotéw komunikacyjnych, bezpieczehstwa i budowy aplikacji sieciowych ze
sczczegodlnym uwzglednieniem aplikacji korzystajacych z protokotu HTTP a
takze sposobdéw ich testowania

Umiejetnosci

» K_UO02 potrafi pozyskiwaé informacje z literatury, baz wiedzy, Internetu oraz
innych wiarygodnych zrédet, integrowac je, dokonywac ich interpretacji oraz
wycigga¢ wnioski i formutowac opinie szczegdlnie w odniesieniu do
omawianych na wyktadzie technologii zwigzanych z testowaniem

» K_U05 potrafi pisa¢, uruchamia¢ i testowac programy w wybranym $rodowisku

programistycznym

» K_U18 potrafi - zgodnie z zadang specyfikacjg - zaprojektowaé¢ oraz

zrealizowa¢ prosty system informatyczny a takze testowa¢ poszczegdlne jego
komponenty, takze w izolacji od pozostatych komponentow

Kompetencje spoteczne (postawy)

» K_KO01 zna ograniczenia wtasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego
ksztatcenia szczegdlnie w odniesieniu do rozwoju technologii testowania

» K_KO02 potrafi precyzyjnie formutowaé pytania, stuzace pogtebieniu wiasnego
zrozumienia danego tematu lub odnalezieniu brakujacych elementéw
rozumowania szczegdlnie w odniesieniu do procesu testowania

» K_KO05 potrafi samodzielnie wyszukiwaé informacje w literaturze, takze w
jezykach obcych szczegdlnie w odniesieniu do dokumentac;ji techniczne;j
omawianych technologii

Kontakt

jakub.neumann@inf.ug.edu.pl
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