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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Instytut Informatyki

Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Informatyka forma| stacjonarne
Fizyki i Informatyki . ’mlodul wszystkie
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr Stefan Sokotowski; dr Karol Horodecki; dr inz. Emilia Lubecka; mgr inz. Anna Nenca; dr Pawet Paczkowski; mgr Maciej
Dziemianczuk; dr Wiodzimierz Bzyl; Cezary Walczak; dr inz. Jerzy Skurczynski; dr Magdalena Godlewska; mgr Omer Sakarya; dr

Robert Fidytek
Formy zaje¢, sposob ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 6

Wyktad, Cw. laboratoryjne Przedmiot w wymiarze 30h wykfadu, 30h ¢w. aud.i
Sposob realizacji zaje¢ 30h éw. lab. + praca wtasna studenta

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Cw. laboratoryjne: 30 godz., Wyktad: 30 godz.
Cykl dydaktyczny

2015/2016 letni

Status przedmiotu Jezyk wykladowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

wymagania egzaminacyjne

- Wykonywanie doswiadczen Spos6b zaliczenia

- Wyktad z prezentacjg multimedialng,
- liczne przyktady ilustrujagce omawiane zagadnienia,
programowanie na zywo

- Zaliczenie na ocene
- Egzamin
Formy zaliczenia

- egzamin pisemny z pytaniami (zadaniami) otwartymi
- ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czastkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru
Podstawowe kryteria oceny

Ocenie podlega rozumienie zasad poprawnego programowania oraz stopien
znajomosci jezyka C

Sposob weryfikacji zatlozonych efektow ksztatcenia
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zaktadany efekt . . . aktywnos$¢ w .
ksztatcenia egzamin kolokwium projekt referat raport dyskusii obserwacja

K_W02 X

K_W03 X

K_Wo04 X X

K_WO08 X X

K_W12 X
K_U01 X

K_U03 X

K_U05 X

K_U08 X X

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Brak.

B. Wymagania wstepne
Rozumienie podstawowych konstrukcji programistycznych takich jak instrukcje warunkowe, petle, funkcje

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest zapoznanie stuchaczy z zasadami programowania stukturalnego, imperatywnego, dobrymi praktykami programistycznymi na
przyktadzie nauki jezyka C.

Tresci programowe

» Budowanie programéw w jezyku C. Kompilacja i konsolidacja z uzyciem kompilatora gcc. Pliki zrodtowe, nagtéwkowe, obiektowe. Preprocesor,
dyrektywy.

« Struktura programu

» Podstawowe typy danych i ich zakresy. Rzutowania i konwersje

« State, zmienne i ich zasieg, literaty

» Operatory i priorytety

* Instrukcje sterujace wykonaniem programu

* Funkcje

* Ztozone typy danych: tablice, struktury

» Wskazniki. Funkcje i wskazniki: argumenty typu wskaznikowego. Dynamiczne zarzadzanie pamiecig

* Biblioteki: standardowa, matematyczna, operujgca na napisach. Tworzenie wtasnych bibliotek statycznych i dynamicznych

» Btedy w programowaniu, praca z debuggerem

Wykaz literatury

+ Jezyk ANSI C, B.W. Kernighan, D. M. Ritchie, WNT 2002
* Kurs "Thinking in C", w jezyku angielskim, aut. Chuck Allison http://mindview.net/CDs/ThinkingInC
« Skrypt "tagodne wprowadzenie do programowania w jezyku C", Jakub Neumann, Uniwersytet Gdanski

Efekty ksztatcenia Wiedza
(obszarowe i kierunkowe)
* Znajomosc jezyka C w stopniu Sredniozaawansowanym

* Znajomos¢ podstawowych typéw i struktur danych uzywanych we
wspotczesnych jezykach programowania

K_W02 ma uporzadkowana, podbudowang teoretycznie
wiedze ogdlng w zakresie programowania, algorytmow i
ztozonosci, architektury systemoéw komputerowych,
systemow operacyjnych, technologii sieciowych, jezykéw i
paradygmatéw programowania, baz danych, inzynierii
oprogramowania, jezykéw formalnych, K_WO03: zna

» Znajomos¢ uniwersalnych konstrukcji programistycznych
* Znajomos¢ zasad poprawnego programowania i dobrych praktyk
programistycznych
Umiejetnosci

podstawowe metody projektowania, analizowania i
programowania algorytmoéw, K_WO04: zna podstawowe
konstrukcje programistyczne oraz struktury danych,

» Sprawne postugiwanie sie jezykiem C

» Budowanie poprawnych, podzielonych na moduty programow w jezyku C

» Dobér odpowiednich dla problemu konstrukcji programistycznych i struktur
danych

K_W08: ma ogdlng wiedze na temat réznych

paradygmatéw programowania i jezykéw programowania
(imperatywny, obiektowy, asembler); szczegétowo zna Kompetencje spoteczne (postawy)
metody projektowania i programowania obiektowego,

K_W12: zna podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny

pracy w zawodzie informatyka
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http://mindview.net/CDs/ThinkingInC
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m Informaty ne

K_UO03 potrafi pracowac¢ indywidualnie i w zespole
informatykow, w tym takze potrafi zarzgdza¢ swoim czasem
oraz podejmowac zobowigzania i dotrzymywac terminéw,
K_U04 potrafi porozumiewac sie przy uzyciu réznych
technik w $rodowisku zawodowym oraz w innych
srodowiskach, w tym w jezyku angielskim oraz z
wykorzystaniem narzedzi informatycznych, K_U05 potrafi
pisa¢, uruchamiac i testowac programy w wybranym
Srodowisku programistycznym, K_U06 projektuje, analizuje
pod katem poprawnosci i ztozonos$ci obliczeniowej oraz
programuje algorytmy; wykorzystuje podstawowe techniki
algorytmiczne i struktur danych, K_UO08 postuguje sie
przyjetymi formatami reprezentacji réznego rodzaju danych
stosownie do sytuacji, K_U16 ocenia przydatnosc réznych
paradygmatéw i zwigzanych z nimi srodowisk
programistycznych do rozwigzywania réznego typu
probleméw, K_U17 potrafi oceni¢, na podstawowym
poziomie, przydatnos¢ metod i narzedzi informatycznych,
K_U18 potrafi - zgodnie z zadang specyfikacja -
zaprojektowac oraz zrealizowa¢ prosty system
informatyczny, K_U20 jest przygotowany do efektywnego
uczestniczenia w inspekcji oprogramowania

Kontakt

s.sokolowski@inf.ug.edu.pl
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