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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Instytut Matematyki

Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Matematyka forma| stacjonarne
Fizyki i Informatyki : ’mlo dut matematyka ekonomiczna
specjalnosciowy
specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr Maciej Mroczkowski; dr Adam Kwela; dr Rafat Lutowski

Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS
Formy zajec¢ 5

Wyktad, Cw. audytoryjne, Cw. laboratoryjne
Sposéb realizacji zajec

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Wyktad: 30 godz., Cw. audytoryjne: 15 godz., Cw. laboratoryjne: 30 godz.

Cykl dydaktyczny
2015/2016 letni

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

wymagania egzaminacyjne

- wyktad Spos6b zaliczenia

- ¢wiczenia audytoryjne - rozwigzywanie zadan
- ¢wiczenia laboratoryjne - wykonywanie
doswiadczen

- Zaliczenie na ocene
- Egzamin
Formy zaliczenia
- egzamin pisemny z pytaniami (zadaniami) otwartymi
- ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru
- kolokwium
Podstawowe kryteria oceny

Umiejetnos$¢ programowania w C, znajomos$¢ poje¢ z wyktaddw.

Sposob weryfikacji zalozonych efektéw ksztalcenia

Okreslenie przedmiotow wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
B. Wymagania wstepne
Szkota $rednia

Cele ksztatcenia

Celem przedmiotu jest opanowanie podstawowych umiejetno$ci programowania oraz zapozanania sie z pojeciami algorytmiki.

Tresci programowe

» Zadania algorytmiczne i algorytmy. Przedstawianie algorytmoéw w punktach i schematach blokowych.

» Ztozono$¢ czasowa i pamieciowa algorytmoéw. Ograniczenia goérne i dolne zadan algorytmicznych, luka algorytmiczna.
» Zadania algortymiczne tatwo i trudno rozwigzywalne. Klasa NPC zadan algorytmicznych.

» Zadania algorytmiczne nierozwigzywalne - przyktady, dowod dla problemu stopu.

* Maszyny Turinga i programy licznikowe. Teza Churcha-Turinga.
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» Wprowadzenie do UNIX-a, programowanie w jezyku C.

Wykaz literatury

D. Harel - Rzecz o Istocie Informatyki - Algorytmika.

Efekty ksztatcenia Wiedza
(obszarowe i kierunkowe)

Student

» zna podstawowe instrukcje i sktadnie w jezyku programowania C, zna pojecia
probleméw algorytmicznych i ich rozwigzywalnosci oraz efektywnosci
rozwigzan, zna pojecia ztozonosci czasowej i pamieciowej algorytméw. Zna
przykfady zadan algorytmicznych trudno rozwigzywalnych i
nierozwigzywalnych. Zna pojecie maszyny Turinga i programéw licznikowych
oraz teze Churcha-Turinga - K W10

Umiejetnosci

Student

« potrafi zaplanowac rozwigzanie problemu algorytmicznego $cisle
udowadniajac, ze plan tego rozwigzania jest poprawny - K_U09

* potrafi wykorzystywa¢ swoje umiejetnosci w programowaniu do rozwigzywania
zagadnien z innych poznanych dziedzin, analizy (np. przyblizone sumowanie
szeregdw) i algebry (np. zapisywanie w jezyku programowania macierzy i
wykonywanie na nich ré6znych operacji) - K_U10

* rozpoznaje wsrdd problemdw z innych poznanych dziedzin te, ktére mozna
rozwigzywac algorytmicznie i potrafi dokonaé specyfikacji takich problemow -
K_U11

» umie utozy¢ i analizowa¢ algorytm odpowiadajacy danej specyfikacji, oraz
zapisa¢ go w znanym jezyku programowania (jezyku C) - K_U12

» potrafi kompilowag, testowac i uruchamiaé samodzielnie napisany program w C
-K_U13

Kompetencje spoteczne (postawy)

Student
* Rozumie potrzebe dalszego ksztatcenia w dziedzinie programowania - K_K01
» Potrafi formutowac¢ pytania dzigki ktérym pogtebia swoje zrozumienie tematu -
K_K02
* Rozumie jak wazna jest systematycznos¢ pracy - K_K03
* Postepuje etycznie - K_K04
» Formutuje opinie na temat poznanych zagadnien w przedmiocie - K_K06
» Mysli i dzata w sposoéb przedsiebiorczy - K_K07

Kontakt

mmroczko@mat.ug.edu.pl
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