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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Instytut Fizyki Teoretycznej i Astrofizyki

Studia
wydziat kierunek poziom| pierwszego stopnia
Wydziat Matematyki, Bioinformatyka forma| stacjonarne
Fizyki i Informatyki modut Podstawowa
specjalnosciowy
specjalizacja| Podstawowa

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr hab. Piotr Gnacinski; dr Janusz Mtodzianowski

Formy zajeé¢, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin

Formy zajec¢

Wyktad, Cw. laboratoryjne
Sposéb realizacji zajec

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Wyktad: 15 godz., Cw. laboratoryjne: 45 godz.

Liczba punktow ECTS

7
Przedmiot w wymiarze 15h wyktadu i 45h ¢wiczen w
laboratorium komputerowym + praca wtasna

Cykl dydaktyczny
2015/2016 zimowy

Status przedmiotu Jezyk wyktadowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

- praca witasna - przygotowanie sie do zaliczenia

- wykiad

- ¢wiczenia laboratoryjne w pracowni komputerowej,
praca wtasna - realizacja projektéw w domu

wymagania egzaminacyjne
Sposéb zaliczenia

- Zaliczenie na ocene
- Zaliczenie (zal)
Formy zaliczenia

- Zaliczenie wyktadu na podstawie obecnosci. Zaliczenie ¢wiczen -
kolokwium i prace domowe
- ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru
- kolokwium
Podstawowe kryteria oceny
Umiejetno$¢ pisania prostych programoéw w jezyku C.
Znajomos¢ tresci przedstawionych na wyktadzie.

Sposob weryfikacji zatlozonych efektow ksztatcenia
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zaktadany efekt )
Ksztatcenia Kolokium mtd. dydakt 2 | mtd. dydakt3 | mtd. dydakt4 | mtd. dydakt5 | mtd. dydakt6 | mtd. dydakt 7 | mtd. dydakt 8
Wiedza
K_WO03 +
K_W04 +
K_WO05 +
K_WO06 +
Umiejetnosci
K_U01 +
K_U05 +
K_U06 +
K_U07 +
K_U08 +

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne

B. Wymagania wstepne

Umiejetnos¢ edytowania tekstu na komputerze.
Cele ksztatcenia

Opanowanie zasad uzywania systeméw operacyjnych, kompilatoréw oraz jezykéw programowania i skryptowych
Tresci programowe

Reprezentacja liczb catkowitych i rzeczywistych — operacje arytmetyczne. Podstawy architektury i zasady dziatania systeméw komputerowych —
UNIX. Algorytm a program. Schemat przetwarzania programu w jezyku wysokiego poziomu. Proste typy danych. Pisanie elementarnych programéw
w C z uzyciem instrukcji warunkowych, petli, operacji na liczbach catkowitych i tablicach. Pakiety biurowe (edycja dokumentéw, tworzenie arkuszy
kalkulacyjnych i prezentacji). Podstawy jezykéw skryptowych.

Wykaz literatury

Wirth N. Wstep do programowania systematycznego. Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 1978.
Szepietowski A. Podstawy informatyki. Wydawnictwo Uniwersytetu Gdanskiego, Gdansk 2000.

Kernighan B.W., Ritchie D.M. Jezyk ANSI C. Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2003

N. Matthew, R. Stones. Zaawansowane programowanie w systemie Linux. Wydawnictwo HELION, Warszawa, 2002.

Efekty ksztalcenia Wiedza
(obszarowe i kierunkowe)

Student zna:
K_WO03 ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie

wiedze ogolng w zakresie programowania, algorytmow i
ztozonosci, jezykéw i paradygmatéw programowania, baz

1. Role systemu operacyjngo.

2. Reprezentacje binarng liczb catkowitych i zmiennoprzecinkowych.
3. Pojecie funkcji rekurencyjne;.

danych, inzynierii oprogramowania 4. Podstawy obstugi systemu operacyjnego z rodziny UNIX.
K_WO04 zna podstawowe konstrukcje programistyczne oraz
pojecia sktadni i semantyki jezykdéw programowania; zna
podstawowe metody projektowania, analizowania i

Umiejetnosci

Student potrafi:
1. Wykonywac obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym.

programowania algorytmow; zna podstawowe struktury

danych i wykonywane na nich operacje
2. Zapisywac¢ wyrazenia arytmetyczne w jezyku programowania wysokiego

poziomu.

K_WO05 ma wiedze na temat technologii sieciowych, w tym

podstawowych protokotéw komunikacyjnych,
3. Uzywac petle i wyrazenia warunkowe.

4. Pisac¢ funkcje w jezyku C.
5. Stosowac tablice jedno- i dwuwymiarowe.
6. Postugiwac sig systemami operacyjnymi typu Windows i UNIX.

bezpieczenstwa i budowy aplikacji sieciowych

K_WO06 ma wiedze na temat zarzgdzania informacja, w tym
dotyczaca systemow baz danych, modelowania danych,
sktadowania i wyszukiwania informacji

K_UO01 potrafi zastosowac wiedze matematyczng i
informatyczng do formutowania, analizowania i Kompetencje spoteczne (postawy)
rozwigzywania prostych zadan zwigzanych z bioinformatykg
K_U05 potrafi projektowac wykorzystujac podstawowe

techniki algorytmiczne i struktury danych, analizowac, pisa¢
uruchamiac i testowac programy w wybranym srodowisku
programistycznym

K_UO06 projektuje, analizuje pod katem poprawnosci i

ztozonosci obliczeniowej oraz programuje algorytmy;
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wykorzystuje podstawowe techniki algorytmiczne i struktur
danych

K_UO07 postuguije sig przyjetymi formatami reprezentacji
réznego rodzaju danych stosownie do sytuacji, pamietajac
o ich ograniczeniach

K_U08 potrafi stosowaé podstawowe pakiety
oprogramowania uzytkowego do prezentacji wynikow i
analizy danych

Kontakt

fizpg@univ.gda.pl
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