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Nazwa jednostki prowadzacej przedmiot

Instytut Matematyki

Studia

wydziat kierunek

poziom| pierwszego stopnia

Wydziat Matematyki, Matematyka

formal| stacjonarne

Fizyki i Informatyki

specjalnosciowy

modut matematyka nauczycielska

specjalizacja| wszystkie

Nazwisko osoby prowadzacej (os6b prowadzacych)

dr Adrian Karpowicz

Formy zajeé, sposoéb ich realizacji i przypisana im liczba godzin Liczba punktow ECTS

Formy zajec¢

Cw. laboratoryjne
Sposéb realizacji zajec

zajecia w sali dydaktycznej
Liczba godzin

Cw. laboratoryjne: 60 godz.

5

« Bilans nakfadu pracy przecietnego studenta:

1. udziat w éwiczeniach: 15 * 4h = 60h

2. cotygodniowe przygotowanie do ¢wiczen: 15 * 2h
= 30h

3. przygotowanie prezentacji: 35h

taczny naktad pracy wynosi 125h, co odpowiada 5
punktom ECTS.

* naktad pracy zwigzany z zajeciami wymagajacymi
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich:
60h, co odpowiada 2 punktom ECTS

* naktad pracy zwigzany z zajeciami o charakterze
praktycznym:

60 + 35 = 95h, co odpowiada 3 punktom ECTS

Cykl dydaktyczny
2018/2019 letni

Status przedmiotu Jezyk wykladowy
obowigzkowy polski
Metody dydaktyczne Forma i sposoéb zaliczenia oraz podstawowe kryteria oceny lub

Wykfad konwersatoryjny

wymagania egzaminacyjne
Sposéb zaliczenia

Zaliczenie na ocene
Formy zaliczenia

- wykonanie pracy zaliczeniowej - projekt lub prezentacja
- ustalenie oceny zaliczeniowej na podstawie ocen czgstkowych
otrzymywanych w trakcie trwania semestru
- kolokwium
Podstawowe kryteria oceny

Sposéb weryfikacji zatozonych efektow ksztatcenia
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zakladany efekt ksztatcenia Zaliczenie Projekt Aktywnos¢ w dyskusiji
Wiedza
K_W08 + +
K_W12 +
K_W13 + +
Umiejetnosci
K_U02 + +
K_U08 + +
K_U15 +
K_U16 + +
Kompetencije
K_K02 +
K_K05 +
K_K06 + +

Okreslenie przedmiotéw wprowadzajacych wraz z wymogami wstepnymi

A. Wymagania formalne
Technologia informacyjna

B. Wymagania wstepne
Cele ksztatcenia

Student otrzymuje przygotowanie merytoryczne i metodyczne do prowadzenia zaje¢ z informatyki na | i Il etapie nauczania.
Tresci programowe

Rézne potrzeby spoteczne a nauczanie informatyki. Korzysci i zagrozenia wynikajace z rozwoju komputeryzacji i internetu.

Tres$ci i charakterystyka podstawy programowej do szkoty podstawowe;.

Sposoby osiggania celéw nauczania informatyki w szkole podstawowej. Metody nauczania informatyki. Problemy indywidualizacji pracy uczniéw.
Ocenianie i sprawdzanie osiggnie¢ ucznia.

Rozwdj technologii a rozwdj ksztatcenia TIK.

Ksztattowanie umiejetnosci postugiwania sie specjalistycznym stownictwem zwigzanym z informatyka.

NOo ok wODdN =

Nauczanie postugiwania sie aplikacjami komputerowymi stuzgcymi do opracowywania informacji za pomoca komputera, w tym: obrazéw,
tekstéw, danych liczbowych, animacji, prezentacji multimedialnych i filmoéw.
8. Nauczanie algorytméw w szkole. Sposoby rozwijania u uczniéw myslenia abstrakcyjnego i algorytmicznego. Wizualne oraz tekstowe jezyki
programowania.
9. Wykorzystanie komputera przy rozwigzywaniu probleméw z roznych dziedzin.
10.  Normy etyczne i prawne zwigzane z funkcjonowaniem w srodowisku komputerowo-sieciowym.
Wykaz literatury

1. S. Juszczyk, Dydaktyka informatyki i technologii informacyjnej, Torun 2004

S. Juszczyk, Podstawy informatyki, wybrane zagadnienia dla pedagogéw, Katowice 200

A. Piecuch, Dydaktyka informatyki: problemy uczenia sie i nauczania informatyki i technologii informacyjnej, Rzeszéw 2006
A. Walter, Zarys dydaktyki informatyki, OEiiZK, Warszawa, 2007.

Jason R. Briggs, Python dla dzieci. Programowanie na Wesoto.PWN, Warszawa 2015

Programy i podreczniki do nauczania Zaje¢ komputerowych oraz informatyki w szkole

2
3
4.
5.
6
7. Ksigzki i artykuty o charakterze popularnonaukowym

Efekty ksztalcenia Wiedza

(obszarowe i kierunkowe)
Student zna:

» Zasady przygotowywania programu dla szkoty podstawowej. (K_W08)

* R6zne metody i formy prowadzenia lekcji oraz ré6zne formy kontroli i oceniania
uczniéw. (K_W12)

» Materiat zawarty w podstawie programowej dla szkoty podstawowej, zna
podstawowe zasady metodyki rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem
komputera i innych urzadzen cyfrowych . (K W13)

Umiejetnosci

Student potrafi:
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» Postugiwac sie stownictwem specjalistycznym z zakresu informatyki oraz
samodzielnie pozyskiwaé i wykorzystywac informacje pomocne w rozwigzaniu
okreslonych probleméw informatycznych z zasobéw Internetu i dostepnej
literatury. (K_U02)

» Podaé¢ przyktady myslenia algorytmicznego uczniéw szkoty podstawowe;.
(K_U08)

» Napisa¢ fachowy scenariusz lekcji. (K_U15)

» Zaprojektowac rézne formy komunikacji z uczniami, méwi¢ o zagadnieniach
informatycznych zrozumiatym jezykiem. (K_U16)

» Wskazac¢ podstawowe zalecenia metodyczne dla ksztattowania umiejetnosci
myslenia komputacyjnego. (K_U16)

Kompetencje spoteczne (postawy)

Student

« Potrafi precyzyjnie formutowa¢ pytania, stuzace pogtebieniu wiasnego
zrozumienia danego tematu lub odnalezieniu brakujacych elementow
rozumowania. (K_K02)

« Potrafi wskazaé przyktady fachowej literatury i portali internetowych dla
nauczycieli informatyki, wybra¢ i zastosowa¢ w praktyce koncepcje autoréw.
(K_KO05)

* Potrafi formutowac¢ opinie na temat podstawowych zagadnien informatycznych.
(K_K06)

Kontakt

Adrian.Karpowicz@mat.ug.edu.pl
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